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PaBouas nporpamMma JMCLHILUTHHBL «OOBEKTHO-OPHEHTHPOBAHHOE
nporpaMMupoBaHue» coctasiieHa B 2020 roay B COOTBETCTBHH ¢ TpeGOBaHHAMH
@®I'OC BO no nanpasnenuto noarorosku 09.03.03 Ilpuknanuas uHbOpMaTHKA

(ypoBenb Dakanaspuara) ot 19.09.2017 Ne 922,

PazpaGoTunk: kadenpa  WHQOPMALMOHHBIX  CHCTEM M TEXHOJOrHi
nporpaMMHpoBaHus, cT. npen. Maromesnosa C.P. _#?¢)

Pabouas nporpaMma JMCUHIUIMHEI 0f00peHa:

Ha 3acelaHuK Kad)eaps ﬁ!’ u 1 J/ ot «F »4<20 r., npotokon Ne_
3as.kadenpoii lp. s THZ Viemuxanos 3.H.

(moanwuce)

—

Ha 3acenannu MeTouueckoit komucenn dakymsrera [y )7
or «[4» 04200r., np ﬁg Jﬂﬂ Ned

Ilpencenarens Axmenosa 3.X.

(moanunde)

PaGouas nporpaMma JMCLHIUIHHEL COTJIacOBaHA eOHO-MEeTOAHYECKHM
VIPABIEHHEM « & » P32 202r. : '

(noanuce)



AHHOTaIMs padoyeid mporpaMMbl JUCUUIJINHBI

Huciumiia «O0beKTHO-OPUEHTHPOBAHHOE MTPOrPaMMHUPOBAHUE) BXOJIUT B
MOAYJdb  NpOQUIBHON  HANpaBIEHHOCTH  OOpa30BaTENbHOW  IPOrpPaMMBbI
6axanaBpuara no HanpasiaeHuto 09.03.03 IIpukinannas nadopmaTtuka.

HuciumuHa  peanusyercs  Ha  (axkynbrere  MHpopmatuku  u
UHPOPMAIIMOHHBIX ~ TexHoyoruil  Kadeapoit WHdopManMOHHBIX CHUCTEM U
TEXHOJIOTUH ITPOrpaMMHUPOBAHMUS.

CopnepxaHue AMCHUIUIMHBI OXBaThIBAE€T KpPYr BOIPOCOB, CBS3aHHBIX C
oOummMu NPUHIUIIAMU MOCTPOEHUS U UCIIOJIb30BAHUS A3BIKOB
MPOrpaMMHUPOBAHUS; CpPEACTBAM OIKMCAHUS JIaHHBIX; CpPEICTBAM OINHCAHUS
JeUCTBUI; aOCTPaKTHBIM TUIAM JaHHBIX.

3ajaud AMCUMIUIMHBL - JaTh 3HAHUS OCHOB OOBEKTHO-OPHUEHTHPOBAHHOTO
POrpaMMHUPOBAaHUs, AJITOPUTMHU3ALMU M CPEICTB ONMUCAHUS JAHHBIX, & TaKkKe
TEXHOJIOTUH TPOTrpaMMHUPOBAHMUS.

JlucuuniauHa HaueiaeHa Ha (OPMUPOBAHME CIEIYIOMIMX KOMIETCHLIUN
BbIyCKHUKA: npodeccuonanbHbix [1K-2, TTK-6.

[IpenosaBanue OUCHUIUIMHBL IPELYCMaTpUBAET MPOBEIEHUE CIIECTYIOLIUX
BUJIOB yU4€OHBIX 3aHATUH: JEKIUHU, 1a00paTOPHBIEC 3aHATHUS, TPAKTUYECKUE 3aHATHUS
U caMOCTOsITeNIbHAs paboTa.

PabGouas nmporpamMma JAHMCHMIUIMHBI — IPEIyCMAaTpUBAeT  MPOBEACHUE
CIIEIyIOIIMX BHJIOB KOHTPOJS YCIEBAEMOCTH B (opMe YCTHOTO oOIpoca, M
IPOMEKYTOUYHBII KOHTPOJIb B (POpME KOHTPOJIBHON PabOTHI.

O0beM TUCHUIUIMHBL S5 3a4€THBIX €IUHUIl, B TOM YHCJE B aKaJeMHYECKUX

yacax 1Mo BUjaM y4eOHBIX 3aHATUI

Y4eOHble 3aHATH dopma
B TOM YHCJIE IPOMEXKY-
KonrtakTHas paboTta oOyJaronmxcs ¢ CPC, B | TOYHOM
npenogaBaTesieM TOM aTTecTaluu
N3 Hux qyucie

9K3aMe€
H

Jlexnuu | Jlabopatopusie | [Ipaktuueckue | KoHcynb
3aHATUA 3aHATUA Tanus

Cemectp
BCETO




180

18

36

18

108

9K3aMC€H




1. Ileau ocBOeHMSI AU CUHUILIHHBI

HGJIHMI/I OCBOCHMU JAUCTUITIINHBI ((O6’I>€KTHO-OpI/IeHTI/IPOBaHHOC
nporpaMMHUpPOBAHHUCH SABJIAROTCA: IIOoATr0OTOBKA KBaHI/I(l)I/IL[I/IpOBaHHBIX
CIICOUAaJINCTOB, BIaACIOIITUX OCHOBaMH O6T>€KTHO-OpHeHTI/IpOBaHHOFO

NpOrpaMMHUpPOBaHUsl Ha  S3bIKaX BBICOKOIO YpPOBHS C  HCIIOJIb30BaHUEM
COBPEMEHHBIX CpeJl pa3pabOTKH MPOTPaMM.

2. Mecrto nucunuminibl B cTpykrype OIIOII 6akanaBpuara

Jucnuminaa «O0bEeKTHO-OPUEHTUPOBAHHOE MPOrPaMMUPOBAHKE» BXOJUT B
MOAYJh  MPOGUIBLHOW  HAMpaBIEHHOCTH  OOpa30BATEIbHOW  TPOTPAMMBbI
OaxanaBpuara no HanpasiaeHuto noarotosku 09.03.03 Ilpuknannas nuapopmaTuka.

3HaHue AUCHUIUIUHBI «OO0BEKTHO-OPUEHTUPOBAHHOE MPOTPAMMHUPOBAHUE
SIBJISICTCSI BAYKHOM COCTABJISAIOIIECH 00IIei MpOrpaMMHCTCKON KYJIbTYPhl 1 HABBIKOB
IPOrpaMMHUPOBAHMS BBIITYCKHUKA. DTU 3HAHUS HEOOXOJIMMBI KaK MpHU MPOBEICHUU
TEOPETUYECKUX  HCCIEIOBAHMI B  Pa3IMYHBIX OOJACTAX SKOHOMHUKU H
MEHE/DKMEHTa, TaK U TPH PEHICHUH MPAKTHUUYECKUX 3a/lad M3 Pa3sHOOOpPa3HBIX
NPUKIAIHBIX O00ylacTeil, TakuxX, Kak wuHPOpMaTHKa U MIPOrpaMMHUPOBAHUE;
UH(OPMAITMOHHBIE CUCTEMBbI U TeXHOJOruu. CHHCOK AMCIHUIUIMH, JJIS U3YYCHUS
KOTOPBIX HEOOXOIUMBI 3HaHUSI JaHHOTO Kypca: «ba3el manubix», «lIporpammuas
WHKEHEpHs», «Pa3paboTka M COMPOBOXKICHNE MTPOTPAMMHBIX MTPHIIOKEHU.

3. Kommnerenuuu oOy4dawuiero, ¢opmupyembie B pe3yJabTaTe OCBOCHHS

AUCUMITTHHBI
Kon Konx n HanmenoBaHue [InaHnpyemble pe3yabTaThbl
KOMIIETEHLIUH U3 WHJMKATOPA JOCTUKEHHUS oOyueHus
dI'0C BO KOMIIETCHIIUN

[1K-2 IIK-2.1. JlemoHCTpUpYET 3Haem: IPUHLUIIBI
Crioco6HOCTh 3HaHUE OCHOBHBIX IPUHLIUIIOB | pa3pabOoTKU IPOrPaMMHOIO
pa3zpabaThiBaTh U | M TEXHOJIOTUI oOecreyeHus, KOHUENLNUN U
azanTupoBaTh IPOMBIIUIEHHON pa3pa0OTKU | MOHATHUS OOBEKTHO-
IIPUKJIAJHOE IPOrpaMMHOTr0 00ECIeUeHUs] | OpPUEHTUPOBAHHOTO MOAX0/1a




IPOrpaMMHOE

obecrieueHue

[IK-2.2. JlemoHCTpUpPYET
yMeHus pa3pabaTbiBaTh
porpaMMHOe 0OecrieueHne ¢
IPUMEHEHHUEM HHCTPYMEHTOB
aBTOMAaTHU3ALUU COOPKH,

HHTCTpaniu, TCCTUPOBAHUA

K IPOTrpPaMMUPOBAHUIO,
MEXaHU3MbI €r0 peaIn3aluu
B SI3BIKE TPOTPAMMHPOBAHUS
Ymeem: coznaBaTh
MPUJIOKEHUS HA Pa3IMYHBIX
A3bIKax MPOrpPaMMHUPOBAHUS,
VCIIOJIB30BATh OCHOBHBIE
OPUHIUITBI 00BEKTHO-
OPUEHTHPOBAHHOTO MOAX01A
IIpU HAIIUCAHUU IIPOTPaMM;
MPOEKTUPOBATH U
peanu30BBIBaTh IPOTPAMMBI
CO CJIOKHOM MepapXxueu
KJIACCOB U OOBEKTOB.
Bnaoeem: HaBpikamMu aHanu3a
MOCTABJICHHBIX 3a/a4,
MIPOEKTUPOBAHUS U
pa3pabOTKu MPHUIIOKEHUH,
npruemMamu pa3padoTKu
MPOTrPaMMHBIX KOMIUIEKCOB
JUISL PEILIEHUS] TPUKJIIATHBIX
3a/1a4, METOJAMHU
MCII0JIb30BAHUs
COBPEMEHHBIX TEXHOJIOTUH
MPOrpaMMHPOBAHHS,
TECTUPOBAHUS U
JIOKYMEHTUPOBAHUS

IIPOIPAMMHBIX KOMILJIEKCOB

I1K-6

ITIK-6.1. JleMoHCTpupyeT

3naem: poOJIeMbl u




Croco6HOCTH
IPOTrpaMMHUPOBATh
TIPYITOKCHUS u
c03/7aBaTh
IPOrpaMMHbBIC
IPOTOTHUIIBI
penieHus
TIPUKJIaTHBIX

3agay.

3HAaHHUC IMPUHIUIIOB u

mabJIOHOB ~ MTPOEKTUPOBAHUS
MPOTPaMMHOTO O00eCTIeYeHus,
0a3 JaHHBIX, MNPOrPaMMHBIX
uHTEP(EHCOB, OCHOB

MOJICJIMPOBAHUS TPEIMETHOU

o0nacTu

I1K-6.2. JleMoHCTpupyeT
YMEHHE BBITIOJTHATH
MPOEKTUPOBAHUE

KOMIIOHCHTOB IIPOrpaMMHOIO

oOecrieyeHus 110 3aJaHHBIM

IIPOIECCHI aHaIM3a
MpeIMETHOM obnactu
IIPOrpaMMHBIX peLIeHNH,
COBpEMEHHBIC MOJIXOJTBI
aHaIM3a IpeIMETHON
obnactu IPOrpPaAMMHBIX
pelIeHn

Ymeem: pa3pabarbIBaTh
IPOrpaMMHBIE  TPUIIOKEHUS

JUISL TIPEAMETHOM 00J1acTH
Bnaoeem:  mpaktuueckumu

HaBBIKaMH HCIIOJIb30BaHUA

TpeOOBaHMSIM B paMKax | I3bIKOB  MPOTpaMMHUPOBAHUS
ONPEAECIECHHOW  MPEIMETHOM | I CO3IaHUsA MPOTPAMMHBIX
obnacTu MPOTOTUIIOB peleHus
MPUKIIAIHBIX 337124
4. O0beM, CTPYKTYpa U cOAepKaHNe JUCHMIIHHBI
4.1. OObeM MOUCHUIIIAHBL COCTaBIsAeT 5 3adyeTHblx eauaui, 180
aKaJIeMUYECKHUX Yaca.
4.2. CTpyKTypa TUCITUTIINHBI.
Ne Haszpanus Bunpl yuebHoit Camoct | Dopmbl
n/ pas3zenos = = paboThL, BKJIIOYAsA | OSITENb | TEKYIIEro
| 3 § CaMOCTOSITETIbHYIO Hasl KOHTPOJISt
3 2 paboTy CTYJIEHTOB U | paboTa | ycmeBaem
© TPYAOEMKOCTb (B ocTH (1o
yacax) HENEISIM




ceMecTpa)

o 2
: E ¢
S | £ &8 8
= EEcEE
0 oI s 3 9
= i = "~
Moayns 1. . OCHOBBI OOBEKTHO-OPUEHTUPOBAHHOTO MPOTPAMMHUPOBAHUS HA SI3BIKE
C++
1 | Meronoinorus 4 2 2 4 4
00BEKTHO-
OPHUEHTUPOBAHHO
ro
IPOrpaMMHUPOBaH
usi
2 | Onepatopbl 4 2 2 4 4
a3pika C++
3 | Maccussl, 4 2 2 4 4
KOPTEXH U
CTPOKH
Htoro 3a MoyJib: 6 6| 12 12
Mopyib 2. Kitaccbl 1 00beKTHI si3bika C++
1 | Knaccwr u 4 2 2 4 10 | YcTHbrit
OOBEKTHI. ompoc
[TonsTtue.
CpencrtBa
OTIMICaHUS
JTAHHBIX.
2 | HacnegoBanme wu 4 2 2 4 10 | Tect
noJaumMophu3m
HToro 3a MoayJib: 4 4 8 20
Monyns 3. UnTepdeichl U CTPYKTYpPHBIE TUIIbI
1 | Ob6paboTka 4 2 2 4 10 | YcTHbrit
UCKJIIOUEHUN onpoc
2 | Uurepdeticor 4 2 2 4 10 | YcrHbrit
onpoc
Htoro 3a MofyJib: 4 4 8 20
Mopyib 4. Jleneratsl, COOBITHS, TOTOKH
1 | Jleneratsi, 4 2 2 4 10
COOBITHSI
2 | MHOTrOImOTOYHBIC 4 2 2 4 10
MPUIOKCHUS
Ntoro 3a Mmoayib: 4 4 8 20




Monyis 5. IloaroroBka K 9K3aMeHy

IToxroroska K 4 36
dK3aMEHy

Hroro 10 36

MOJTYJIIO:

Bcero yacos 18 18| 36|36 72

4.3. Conep:kaHue TUCUHUILIMHBI, CTPYKTYPUPOBAHHOE 110 TeMaM (pa3aesam).

4.3.1. ConepxaHue JICKIIMOHHBIX 3aHATUMN MO JUCIIUILIMHE

Ne | HaumenoBanue | Tpynoe Conepxanue dopmu Pesynprars TexHomno
n/ TEMBbI MKOCTh pyembie OCBOECHUS -TUU
| KOMIIET | (3HaeT, YmeeT, | o0ydeHu
250002078 Bnaneer) s
1 | Meronomorust |2 OcHoBHas [TIK-2.1. | 3uartp Cobecen
00BEKTHO- KOHIICTIIUS KOHIICTIIUHU U OBaHUE
OPUEHTUPOBAH 00BEKTHO- MOHSTHUS
HOTO OpPUEHTUPOBAHHO O00BEKTHO-
IPOrpaMMHPOB ro oaxo/1a OpPUEHTUPOBAHH
aHusA (00I1) K Oro Ioaxo/a K
MIPOEKTUPOBAHUIO porpaMMHpPOBa
MPOTPaMMHOTO HUIO
o0ecrneyeHusl.
2 | Oneparopsl 2 CocraB  spika. | [IK-2.1 | 3naTh Ycrubiit
a3pika C++ KommenTapun. KOHLICTIIIUH U oIpoc,
[TepemenHnbie. MOHSTHUS TECTUPOB
Ob6unactb O0OBEKTHO- aHue
BUJIUMOCTH OPUEHTUPOBAHH
NIEPEMEHHBIX, Oro noaxoza K
KOHCTAHTBI. IpOrpaMMHpPOBaA
Tunbel  IaHHBIX. HUIO
Jlurepaisl.
IIpeoOpazoBanms
THUIIOB.
Apubmernyeckue
OTEepaToOpHI.
OmnepaTopsl
OTHOILICHHUS u
JIOTUYECKHUE
OTIepaTopHI.
Oneparop
PUCBANBAHUS.
[Topa3psinubie
ONEPATOPHI.




TepHapHbIii
oreparop.
YcioBHbBIE
OIEepaTOpPHI.
Oneparopsl
IUKJIA.
Onepatopsl
nepexoza.

Maccussl,
KOPTEXKU U
CTPOKH

MaccuBsbl.
MHoromMmepHsie
MACCHBBI.
CryneHuarblie
(3yOuarsie)
MaccuBbl. Knacc
Array. MaccuBsl
B KauecTBE
napaMeTpoB.
Koprexu.
Crpoxku.
dopmaTupyromu
e CTPOKH.
Perymsapusie
BBIPAXKEHUSI.

[K-2.1

3HaTh
KOHIIEIIIIAHU U
[IOHATHUS
00BEKTHO-
OpUEHTHUPOBAHH
Or0 moaxomda K
IporpaMMHupOBa
HHIO

YcTHBIHT
onpoc

Kiaccer n
00BEKTHI SA3bIKA
C++

Kiacc Object.
Co3nanue
00BEKTOB.
MeTtonsbl.
KonctpykropsiC
Oopka Mycopa u
JIECTPYKTOPBHI.
KunroueBoe c¢i1oBO
this. Jloctyn «k
YJieHaM  KJiacca.
Monaudukaropsl
napaMeTpoB.
HeoOs3aTrenpHbIe
U WMEHOBAHHBIC
apTryMEHTHI.
Pexypcus.
KiroueBoe ciioBo
static.
Moaudukaropsl
JocTyna B

[1K-2.2

3HAaTh CIOCOOBI
Y MEXaHU3MBI
pa3paboTKH
IPOrPaMMHOTO
obecreueHus

Y CcTHBIN
onpoc

10




aKceccopax.
Hepapxun
KJIACCOB.

Hacnenosanue
U
OJIMMOP(PHU3M

OCHOBBI
HacJICJOBaHHUS.
3anmnieHHbIN
JOCTYII u
HUCKITIOUCHUE
HacJIeJOBAHMSI.
KoncTpykropsl u
HacJIeJOBaHHE.
HacnenoBanue wu
COKPBITUE HMEH.
Cchliku Ha
0a30BBIM KjJacc U
O0OBEKTHI
MPOU3BOIHBIX
KJIaCCOB.
Bupryanbubie
METO/IBI,
CBOMCTBA u
WHJIEKCATOPHI.
AGCTpaKkTHBIE
KJIACCHI.

[1K-2.2.

3HaTh CIIOCOOBI
1 MEXAHU3MBI
pazpaboTku
MIPOTPaMMHOTO
o0OecIreyeHus

YcTHBIN
o1poc,
TECTUPOB
aHue

O6paboTtka
UCKIJTIOUEHUH

OcCHOBBI
00paboTKH
HCKIIFOUYECHUN.
[TepexBat
VCKJTFOUEHUH.
Kiacc Exception.
Koudurypuposan
ue COCTOSIHUS
UCKJIFOYEHUS.
Uckmrouenus
YPOBHSI CHUCTEMBbI
U T[PUIIOXKECHUS.
OO6paboTka
MHOTOYHCIICHHBIX
HCKJIFOUYECHUN.
OmnepaTopsl
throw wu finally.
Hckmrouenus,
CBSI3aHHBIC c

[1K-2.2.

3HaTh CIIOCOOBI
1 MEXAHU3MBI
pa3paboTKH
IPOrPaMMHOTO
obecreueHus

YcTHBIN
ormpoc,
TECTUPOB
aHue

11




MMOBPCIKACHHBIM
COCTOAHHUEM
(Corrupted State
Exceptions).
KiroueBrie ciioBa
checked "
unchecked.

Nurepderico

Wnrepdericubie
CCBUIKHU.
WNuTtepdericuble
CBOICTBA 151
MHJIEKCATOPBI.
Hacnenosanue
UHTEP(ENCOB.
SIBHas
peanuzanus
uHTepdeiica.
CTpyKTYypBHI.
Ilepeuuncienus.

[1K-6

3HaTh MOHATUL
uHTepdencHoi

CCBLIKHU,

HaCJICJOBAHMSI
UHTEpP(PENCOB

YcTHBIN
ormpoc,
TECTUPOB
aHue

Jlenerarsil,
COOBITHSA

['pynnosou
BBI3OB U
aapecanus
TICJIETUPYEMBIX
METO/IOB.
KoBapuantHocTth
u
KOHTpaBapHaHTHO
CTh  JIEJIeraToB.
Jleneratel Action
151 Func.
AHOHHUMHBIE
MeTonabl. JIsmOma-
BBIPAKEHUS.
CoOpbITHSI.
Axceccopsl
COOBITHIA.

[1K-6.

3HaTh OCHOBHEBIE

IMPHUHIUIIBI

HCIIOJIBb30BaHUA

JACJICraroB

YcTHBINT
onpoc

MHuoromoroun
155
MIPUIOKEHUS

Knacc Thread,
ACMHXPOHHEIE
JieJIeraThl

[1K-6

3HaTh HEeIH

HCTIO0JIb30BaHUS
MHOT'OMOTOYHBIX
MIPUIIOKEHUMN

YcTHBIN
ormpoc,
TECTUPOB
aHue

12




JlaGopaTopHbie padoThI

No | HaumenoBanue | Tpy | Conepxkanue ®opmu | Pezynprarsl TexHomno-

1/ | TEMBI o€ pyEMBIE | OCBOCHHUS TUu

1| MKO KOMIET | (3HaeT, oOy4eHHs

CTh CHIIMHU Ywmeer,
Brnaneer)

1 | IlepBbie 4 3HaKOMCTBO CO YcrHbIit
IIPOCTHIE cpenou OIIpoC
MIPUII0KEHUS pa3paboTKH U
B IDE Borland 0a30BbIMHU
C++ Builder KOMITOHCHTaMH

2 | Ilporpammupo |4 dbopmupoBaHue VYcrHblii
BaHUE HaBbIKA Pa0OTHI onpoc
JIMHEUHBIX CO cpenoun
porpamMmm porpaMMHUpPOBa

HUS
IDE Borland C+
+ Builder

3 | [Iporpammupo |4 dhopmupoBaHue YcrHbIit
BAHUE HaBbIKA pabOTHI onpoc
BETBSILIUXCS co cpeaou
CTPYKTYD IpPOrpaMMHUpPOBa

nust C++Builder
pH pa3paboTKe
MIPUJIOKEHUH C
MIpUMEHEHNUEM
oreparopa
BBIOOPA,
KOMIIOHEHTOB:
radioButton,
checkBox,
groupBox.

4 | Onepatopsl 4 dhopmupoBaHue YcrHbIl
IIUKJIa HaBbIKa PabOTHI orpoc

CO cpenoun
porpaMMupoBa
HUS
C++ Builder
IpH pa3paboTKe
IIPUIIOKEHUM C
MIpUMEHEHUEM
OIepaToOpoOB
ITUKJIA
5 |IIpocrenimue |4 Pa3zpaboTtka YcTHBIN

13




KJIACCHI U
00BEKTHI

MPOCTEUIINX
KJ1acCOB,
BBLITIOJTHCHHE
VHIUBU1Y AJIbHBI
X 3aJJaHUU

orpoc,
TECTHUPOBa
HUE

Pa3zpabotka
KJIACCOB

Pa3zpabotka
MPOCTEUIIINX
KJIACCOB,
BBITIOJIHEHUE
VH/IMBUTyJIbHBI
X 33JIaHUN

Kinaccer gist
paboThI ¢
JTHHAMAYECKAM
U CTPYKTypaMu

Omnucatp Kiacc,
KOTOPBIN
HCTOJIb3YETCS
JIS
IIPEICTABIICHUS
2JICMEHTOB
TUHAMHUYECKOU

CTPYKTYPBbI
JIAaHHBIX.

Y cTHBIN
onpoc

Haciaenosanne

Onpenenutp
0a30BBIN KJ1acc
Y TIPOU3BOJTHBIE
OT HETO KJIACCHI.
IIpenycmotpers
nepeaaqy
apryMEHTOB
KOHCTPYKTOpam
0a3oBoOro
KJiacca;
HCIIOJIBL30BaHUE
BUPTYaJIbHBIX
neperpyKeHHBIX
dynxumi;
00paboTKy
HCKJIFOYNTEIBHBI
X CUTYallHM.

Y cTHBIN
onpoc

IToTokm,
o0paboTka
HUCKITIOUUTEIBEH
BIX

CUTYyallui B
C++

s
COOTBETCTBYIOIII
UX KJIACCOB
eperpy3uTh
orieparuu
BCTaBKH B TOTOK
Y U3BJICYEHUS U3

Y cTHBII
Ompoc

14




notoka. [Ipu
TMHAMHYECKOM
BBIJICTICHUH
naMsTH
IPEeyCMOTPETh
00paboTKy
UCKJTIOUCHUS,
BO3HUKAIOILIETO
IIPU HEXBATKe
MaMSTH.

4.3.2. Coapepxxkanue Ja00PATOPHO-NPAKTHYECKUX 3aHATHH MO JUCUUILINHE.

Jlabopartopnas padora Ne 1

Tema: Pa3zpaborka mnpocrteitmux mporpamm Ha s3pike C++ B cpene
Embarcadero RAD Studio.

Ilens paGotel: IlomyunTh OCHOBHBIE HABBIKH IMPH CO3aHUUA KOHCOJIBHBIX
npwioxenuit s Windows B cpeae Embarcadero RAD Studio .

Obwue ceedenus o cpede RAD Studio

Embarcadero RAD Studio — cpenma OblcTpoii  pa3paOOTKH  Kpocc-
maTGopMeHHBIX TpuioxkeHuit st Microsoft Windows ¢dupmer Embarcadero
Technologies.

Bepcuun nponykra:

— Borland Developer Studio (2002r.) — mnepBast Bepcus ¢ Delphi 7
Borland Developer Studio 1.0.

— CodeGear RAD Studio (2006r.) — nobGaBiieHbI CpeacTBa pa3pabOTKH
BJI. Ilpu wucnons3oBanuu RAD Studio npumoxkeHus MOTyT MHOAKIIOYATHCS K
MONYJISIPHBIM 0a3aM JIaHHBIX, UCTIOJIBb3Ys ObICTpoAeHCTBYOMME QYHKIIMU. MOXKHO
CO3/1aBaTh MHOTO3BEHHBIC TMPWIOKEHUS ¢ cepBepamu Windows M MOAAEPKKON
KJINEHTOB B HECKOJIBKMX ONEPAIMOHHBIX CHCTEMAX.

— Embarcadero RAD Studio (2008r.) — nob6aBieHbl CpeiCTBa,
no3BoJsitonue dhdextuBHO padborath ¢ gaHHeIMH g Windows, Mac OS X,
NET, PHP, BeG-pemienuii 1 MOOUJIBHBIX YCTpOMCTB. BKIltoueHa BO3MOXKHOCTH
TaKKe MOJKII0YATHCS K IIMPOKOMY HA0OpY JaHHBIX U CIIYXkO.
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3anyck Embarcadero RAD Studio XE2 ons pabomwsr ¢ C++ Builder XE
3anyck cpenbl Embarcadero RAD Studio XE2 st pa3paboTku mporpamMmel
B C++ Builder XE ocymecTBisiercss u3 riaBHOro MmeHio cucreMbl Windows,

KoTopoe BbI3biBaeTcs 1o kHorke [TYCK Ha nanenu 3aay:

Ilyck > IlIporpammer > IlporpammupoBanue > Embarcadero RAD

Studio XE2 > C++ Builder XE

[Tocne crapra mporpammsei, cucrema Embarcadero RAD Studio XE2
MIPEIOCTABIISET MOJIB30BATENI0 pa0OUMil CTOJ, HA KOTOPOM DPACIIONIOKEHA TPyIIna

U3 HECKOJBKUX OKOH. Pabouuii cTon uMeeT BU, Kak 3TO MOKa3aHo Ha puc. 1.

& Embarcadero RAD Studio XE

Fle Edi Search Wiew Refactor Project Run Component Tools AQtme W~ ol {5 IDefau\tLayuut - \@_} &,
|| - e el - 0B 1 € [ @ e 000 FRA%RS
X structure [2i2) | 6 weicome Page Sl S5 Project Manager

¢ % BB # g |28 -5

eeeeeeee

(%

Recent Projects Recently Opened Projects

B

Projectl @ project1.cbproj (Make me a
Favorite)

Location: H\RAD
Studio\Projects\First\Project1.

New Project... Personality: C++Builder
Qpen Froject...
My Favorites

‘You have not selected any

A object Inspector (=]

M| Tool Palette

4 6 5
L - [ [[a

Other Files

C++Builder Projects | C++Builder Fil

Web Documents
C++Builder Projects | DataSnap Ser

Puc.1. Pabouwnii cton cuctembl Embarcadero RAD Studio XE2
OCHOBHBIMH OKHaMH (HOMEpa OKOH BIHCAHBI B KPYXKOUKH IHKEITOTO
nsera) Embarcadero RAD Studio XE2 sBnstrorcs:
¢ OKHO | — mpencTaBiseT TJIaBHOE MEHIO Cpelnbl pa3pabOTKU W TaHelb
unctpymerntoB Embarcadero RAD Studio XE2;
¢ OKHO 2 —OKHO Structure, B KOTOpOM H300pakaeTcsi AEPEeBO OOBEKTOB
IIPOEKTa;
¢ OKHO 3 — COJEPKUT 3 CTPAHUIIbI/3aKIIAJIKU:
1. menemxep nmpoektoB Project Manager;
2. Data Explore;
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3. Model View;

« OKHO 4 — uHCcHekTop 00bekToB Object Inspector;

« OKHO 5 — manenb uHCTpyMeHTOB 100l Pallette;

«0kHO 6 — oxHo Embarcadero (ctpanuna npurnamenus — Welcome Page).
3nech MOKHO 3aJlaTh KOMaH[bl CO3[IaHWS HOBOTO TMPUJIOKEHUS WU OTKPBITHS
paHee co3gaHHoro. A uepe3 kHonku News, Resource u Documentation monacts B
HNHTEpHET 32 HOBOCTSIMHU, PECYPCAMU WJIA TOKYMEHTALUEH.

[Tocne cTapra mpoekTa IeHTpaIbHOe OKHO (OKHO 6) IPEeBpaIIaeTCs B OKHO C
3aknankamu. M npu pabore ¢ HECKONbKUMH MOAyJsAMH ((aiiaMu u hopmamn)
IPOrPaMMUCT OTKPBIBAET HEOOXOAMMBIC AM3AWHEPHl I Kaxiaol u3z ¢opMm u
PEMAKTOPBl IS Ka)XJOTO TEKCTOBOTO MOAyJs. To ecTh IeHTpaiabHOE OKHO
COJICPKUT 3aKJIaJKWA JJisi OJHOM CTpPaHUIBl TPUTJANICHUS, JII OJHOTO WIU
HECKOJIbKUX (haiioB mpoekta. OHO SBISETCS MHOTOOKOHHBIM, HO MEPEXOJUTh OT
OKHA K OKHY (B TOM YHCJI€ M K CTPAHHUIIC MTPUTIIANIIEHHUS) MOKHO TI0 3aKJIaKaM.

['maBHOE MeEHIO pacmojaraercsi, kKak u B Jtob6oM okHe Windows, mon
CTPOKOM 3arojoBka OKHa. Ha3HayeHMe MHOIMX KOMaHJ CTaHAApPTHO JJIA
npuioxeHnit Windows.

3ananue

Co3nmath mMpUIIOKEHWE, B KOTOPOM MPH MIEITYKE MOJB30BATENII Ha KHOIIKE
NMOSIBUTCA HaAmuch Ha Qopme. BplmonHUTe A7 3TOr0  MOCIEAOBATEIHHO
CIIEYIOIIKE TIIary.

1. 3amycture C++Builder.

2. Ilomecture Ha MyCTYIO bopmy KHomKy Button co
ctpanuiel Standard mamuTpbl  KOMIIOHEHTOB, IS 3TOrO0  HYXKHO  BBIJCIIHTH
MUKTOTPAaMMY KHOIIKM W 3aT€M IIEJTKHYTh KypCOpPOM MBI B HYKHOM MeECTE
¢opmel. Ha ¢opme mosiBurcs kHomka, kotopoil C++Builder nmpucBoutr ums mo
yMonuanuto - Buttonl.

3. Tlepenecute Ha ¢opmy co crpanwuibl Standard maauTpbl KOMIIOHEHTOB

meTky Label. B »3Toii MeTke B mpouecce BBINOJIHEHUS MPUIIOKEHUS Oyler
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HOSIBJIATECA TEKCT MPU Ha)KaTUU Mojb3oBaTeneM kHomku. C++Builder mpucsout
Mmetke nms Labell.

4. PazMecTuTe KOMIIOHEHTHI Ha (popMe MpHMEpPHO TaK, KaK IMOKa3aHO Ha
PHUCYHKE.

Brinenure Ha dopme kommoneHnt Buttonl. B HMacnektope OOBekTOB
U3MeHHUTEe ee cBoiicTBo Caption, KOTOpoe 1o ymoj4yaHuio pasHo Buttonl, nHa
«ITyck».

6. Ykaxure metke Labell, yto Haanucu Ha HEll HAAO JenaTh KUPHBIM
mpudroM. /s 3Toro BelaenuTe MeTKy, B okHe MHcnekTopa OOBEKTOB packponTe
cBoiictBo Font (mupudT), 3areM packpoiTe mojacBoicTBo Style (ctunp) u
ycraHoBuTe B true cBoiictBo fsBold (sxupHbrit).

7. Cotpute TekcT B cBoricTBe Caption metku Labell, 4roObl OH He
BBICBEUMBAJICS, TIOKA T0JIb30BATEIIb HE HAXXMET KHOMKY MPHIIOKEHUSI.

Tenepb OCTanoCh TOJIBKO HAalKCaTh OMNEPATOP, KOTOPbIA 3aHOCWI Obl B
coiictBo Caption metku Labell HyXHBIN TEKCT B HY>KHBIH MOMEHT. TOT MOMEHT
OTIpEeAETSeTCS IIETYKOM IOJIb30BaTesl Ha KHomke. [Ipu Imendke B KHOTKE
reHepupyercs cooeiTue OnClick. CrnenoBatenbHo, 00pabOTYMK ITOTO COOBITHUS U
HY>KHO HaIMCaTh.

8. Breigenure knonky Buttonl ma ¢opme, nepelinute B HHcnekTop
OOBEKTOB, OTKpOWTe B HeM cTpaHuily coObiTuil (Events), Haiiqure coObITHE
kHonku ONClick u cnenaiitTe MBOMHOW INETYOK B OKHE CIpaBa OT MUMEHH 3TOrO
cOOBITHS. DTO CTaHJAPTHBINA CIOCO0 3aaHnsg 00padOTYMKOB JII0ObIX coObITHI. HO
nepeiiti B o6padoTunk coObiTrst ONClick MoxHO M MHAYe: MOCTaTOYHO CaENaTh
JIBOMHOM 11em40K Ha komnoHeHTe Buttonl Ha popme. B 06oux ciayuasx oTkpoercs

okHO Penakropa Kona n yBuauTe Tam TEKCT:

void _fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender)
{
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3aromoBOK ATOM (PYHKIMM CKIIQAbIBa€TCA M3 HMEHH Kiacca (HOpMbI
(TForm1), umenu xommnonenta (Buttonl) m umenu coOwiTusi 6e3 npedukca On
(Click).

9. Hanummre B 00paboTyrke oneparop 3ajanus Haanucu Mmetku Labell.

Label1->Caption = "DT0 Moe nepBoe mpuioxkenune!";

Taxum o6pazom, 00pabOTIUK COOBITUS TOTKEH UMETh BHI:

void _fastcall TForm1: :Button1Click (TObject *Sender)

Label1->Caption = "DT0 Moe niepBoe npuiioxenue!";
DTOT omneparop o3Hauvaer cieayroimiee. CumBoa "=" 0003HaYaeT Onepauio

npucBauBanus. 3anuchk Labell->Caption o33navaet, 4To mprcBanBaeTe 3HAYCHHE
coiictBy Caption kommnonenTa Labell.

Bce ykazaHus CBOWCTB M METOJOB IMPOU3BOAATCSA aHAJOTMUYHBIM 00pPa3oM:
MUIIETCS MUMSI KOMIIOHEHTA, 3aT€M CTaBSITCS CHMBOJIbI ONEpaluu cTpenka ' ->'"

n_n

CUMBOJI MUHYC "-" 1 cuMBOJ OoJbiie ">", 3anucannbie 0e3 npodena. [locne 3Tux
CUMBOJIOB TMHILIETCS HMS CBOWCTBA WIM MeToJa. B manHOM ciyuae
coiicTBy Caption nprcBanBaeTe CTPOKY TEKCTa « ITO MOE IMEPBOE MPUIOKEHHUE!».

Wtak, npusioxeHrne roroBo. MOxKHO OTKOMIUJIUPOBATh U BBHINOJIHUTH €rO.
Jlnst aToro BeITIOTHUTE KOMaHay Run | Run, wim HaXMHTE COOTBETCTBYIONTYIO
OBICTPYIO KHOTKY, WK HaxMute kiapuiny F9. [losButcs okHo npunoxenus. [Ipu
HaxxatTun Ha KHomke «Ilyck» B MeTke TMOsSBUTCA CTpoka Tekcta. Moxere
monpoOoBaTh pa3IWyHbIe MAaHHUMYJISIIMU C OKHOM: MEpPEMEIICHUE ero, N3MEHEHUE
pPa3MepOB €ro paMKH KypCOpOM MBIIIH, CBEPTHIBAHUE U pa3BEPThHIBAHUE.

3akpoiTe MpUI0KEHHE, IIEJIIKHYB Ha KHOIIKE B €r0 ITPABOM BEPXHEM YIITy.

5. O0pa3oBare/ibHbIE TEXHOJIOTHU

JlekiiMOHHBIE 3aHATHS HA Kypce MPOBOMASTCS C  HUCIOJIb30BaHUEM

MYJIBTUMEIUIMHOTO MPOEKTOPA U B COMPOBOXKIECHUHU C TIPE3EHTAIMIMU B (popMare

Power Point. [{onmogHUTENbHO HA JEKUMSIX MPOBOAATCS IEMOHCTpauu paOOThI
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OCHOBHBIX CPEJACTB S3BIKOB/TUIAT(GOPM C HCIOJIB30BAHHUEM CpeAbl pa3paboTKu U
OTJIaTUHKA.

JIaGopaTopHble 3aHATHUS TPOXOAT B KOMITBIOTEPHBIX KJIACCaX, OCHAIIEHHBIX
NIEPCOHAILHBIMU ~ KOMIIBIOTEpaMHA C  yCTAHOBJICHHOW Cpemol  pa3paboTKu
Embarcadero Rad Studio 2010. Bo Bpems 1a0OpaTOpHBIX 3aHATHH CTYACHTHI
aKTUBHO B3aMMOJICUCTBYIOT C MperojaBaTesieM, 3aJal0T BONPOCHI MO Kypcy U
NPAKTHYECKUM 3aJaHusM, CHAlOT MpaKkTHYeCKUue 3amaHus. Jlns xpaHeHus
UCXOAHOTO KOJla MPOEKTOB BBIMOJIHAEMBIX CTYJACHTAMH HCIIOJB3YeTCS pas3zel
«3amaHus» B co3IaHHOM KoMaHe B cpeae Microsoft Teams.

6. YueOHO-MeTOANYECKOE 00ecniedeHre CAMOCTOSATeIbHOI PadoThl CTY/IEHTOB
dopMa KOHTPOJIS M KPUTEPHii OI[eHOK
B nporuecce 00yueHus CTyZ€HTOB IPUMEHSIOTCS CIEAYIOLUE (POPMbI KOHTPOJIS
yCIIEBAaeMOCTH:

— T0CEIIAaeMOCTb JICKIIUMN

— pe3yabTaT MUChMEHHOTO TECTa Ha KOJJIOKBUYME (OaIIIOBO-pEHTHHTOBAS

CHUCTEMa) MOCeIaeMOCTh JIA0OPaTOPHBIX 3aHIATHH (paboT)

— BBITIOJTHEHHE U cJada JTab0paTOPHBIX 3aaHui (OaJITIOBO-PEUTHHTOBAS
cHucTeMa)

IIpumepHoe pacnpe/esieHe BpeMeHH CAMOCTONATEILHOIH PadoThI CTY/IEeHTOB

Bug camocTtositenbHOM paboThI [Tpumepnas DopMUpyEMBIE
TPYIOEMKOCTD KOMIIETCHIIUA
Texymasa CPC
[ToaroroBka k Jiekiuu, padbora ¢ y4eOHOM 10 | ITK-2

JUTEPATYPOU U DIEKTPOHHBIMU

HNCTOYHHNKaMH

[ToaroroBka Kk NpakTUYECKUM, 10 | IIK-6, T1K-2

71a060paTOPHBIM 3aHATHSIM

MOATOTOBKA K KOHTPOJILHBIM paboTam, 10 | ITK-6, T1K-2

TECTUPOBAHUIO
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BBIMOJTHEHNE JOMAITHUX 3aJaHUIl B BUIE
pellIeHus OT/IENbHBIX 3a/1a4, PACUETHO -
KOMIBIOTEPHBIX U WHAUBUIYATBHBIX
padoT 1O OTAENBHBIM pa3aenam

COACPKaHUA TUCTUIIIINH

10

[1K-6, I1K-2

CaMOCTOATCIBHOC N3YUCHUC PA3/ICJIIOB

JUCITHITIIMHBI

10

TIK-6, TTK-2

IMOATOTOBKA K 9K3aMCHY

10

TBopueckas npodeMHO-
OPHEHTHPOBAHHAsl CAMOCTOATEIbHASA

padora

IOHCK, U3YUYCHHC U IIPC3CHTALINA

uH(OpMAIH TI0 33IaHHOU TTpodIeMe

10

I1K-2

aHaJIM3 HAYYHBIX MTyOJIMKAIUi 110

3aJlTaHHOM TeMe

10

[1K-2

[ToaroroBka MUCbMEHHBIX pabOT

(pedepaton)

10

[1K-6, I1K-2

HCCJIICA0BATCIbCKasA pa60Ta, yY4aCTHC B

KOH(EPEHITNAX, CEMUHApaX, OJTMMITHAIax

10

TIK-6, TTK-2

Pa3zpaboTtka rioccapus mo paszenam

JTACIUATUINHBI

I1K-6, I1K-2

HUrtoro CPC

108

7. @OHA OLEHOYHBIX CPeICTB /ISl TMPOBeJeHHs TEKYlero KOHTPOJIS

YCIIEBA€EMOCTH, l'lpOMC)KyTO‘IHOﬁ arTrecranum mo HTOramM OCBOCHMUSA

AUCHUIIJIMHBI.

7.1. IlepevyeHb KOMIIETEHIMI C YKa3aHHEM 3TANOB UX (POPMUPOBAHUA B

npouecce 0CBOeHHs 00pa30BaTe/IbHOI MPOrpaMMbl.

Kon Konn
KOMIIETEHIINN U3 HAaNMEHOBAaHUE

[Imanupyemsble

ITpouenypa

pe3ynbTaThl 00yYeHHs! OCBOCHUS
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oI'oC BO VHIUKATOpa
JIOCTHIKEHUS
KOMIETCHIUMN
[1K-2 [1IK-2.1. 3Haem: IPUHITUIIBI YceTHBIN
CriocoOHOCTB JleMoHCcTpUpyeET pa3paboTku oTIpoc,
pa3pabarbiBaTh U | 3HAHWE OCHOBHBIX IPOTrPaMMHOTO TECTUPOBAHUE
aJanTUPOBATh MPUHIIAIIOB H obecrieueHwms,
MIPUKIIATHOC TEXHOJIOTUI KOHIICHIINH U TTOHSTHS
IPOTPaMMHOE IIPOMBIIICHHOM 00BEKTHO-
obecricueHue pa3paboTKH OPHEHTUPOBAHHOTO
MIPOTPaAaMMHOTO IIOJIX0/1a K
obOecreyeHus IPOTPaAaMMHUPOBAHMIO,
[1K-2.2. MEXaHH3MBbI €TI0
JlemoHcTpUpyeT pean3alnu B S3bIKE
YMEHUS IPOrPaMMHUPOBAHHSI
pa3pabaTbIBaTh Ymeem: co3maBaThb
MIPOTPaMMHOE MPUIIOKCHHS Ha
obecrieueHue ¢ Pa3JIMYHBIX S3BIKAX
MIPUMCHEHUEM IpOrpaMMHPOBAHMUS,
HHCTPYMEHTOB HCIOJIL30BaTh
aBTOMAaTH3allH OCHOBHBIC TIPUHITUTIBI
cOOpKH, 00BEKTHO-
WHTETpaIiu, OPHEHTUPOBAHHOTO
TECTUPOBAHUS MO/IX0/1a TIPU

HAIlMCaHUU [IPOrpamm;
IPOEKTUPOBATH U
peanu30BbIBaTh
IPOrpaMMmbl €O
CJI0’KHOM Mepapxuen
KJIaCCOB U OOBEKTOB.
Braoeem: naBbikamu
aHaJIN3a IIOCTABJICHHBIX
3azady,
IPOEKTUPOBAHUS U
pa3paboTKu
IIPUIIOKEHHH,
npueMaMu pa3paboTKH
IPOrPAMMHBIX
KOMIIJIEKCOB /11
pELIeHHs TPUKIAIHBIX
3a/1a4y, METoJlaMu
UCIIOJIb30BaHUS
COBPEMEHHBIX
TEXHOJIOTUH
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IPOrpaMMHPOBAHUS,
TECTUPOBAHUS U

JTOKyMEHTHPOBAHHUS
IPOTPAMMHBIX
KOMIIJIEKCOB
[1K-6 [1K-6.1. 3naem: mnpoOnemMbl U | YCTHBIN
CriocoOHOCTh JeMoHcTpupyet IPOLIECCHI aHaym3a | orpoc,
POrpaMMHUPOBAThH | 3HAHUE TPHUHIIUIIOB | TIPEIMETHON  OOJACTH | TECTUPOBAHUE
OPWIOKEHUSI U | U 11abJI0HOB | MPOTPAMMHBIX
co3/1aBaTh MIPOCKTUPOBAHUS pelIeHui,
IPOrpaMMHbBIC IPOTPaAaMMHOTO COBPEMCHHBIC
MPOTOTHUIIBI oOecrieueHus, 0a3 | MOAXOBI aHaau3a
pelIeHus JTAHHBIX, npeaMeTHOW  00JacTu
TIPUKJIATHBIX MIPOTrPaMMHBIX IPOTPAMMHBIX
3ajay. UHTEP(ENCOB, pelieHuit
OCHOB Ymeem:
MOJICTUPOBAHUS pa3pabaThiBaTh
peMETHON IpOrpaMMHbIE
o0nacTu IPUIOKEHUS TUTSI
[1K-6.2. IpeIMeTHON 00JIacTu
JleMoHCTpUpYyET Bnaoeem:
YMEHHUE BBINOIHATH | MPAKTUIECKUMU
MIPOCKTUPOBAHKE HaBbIKAMH
KOMITOHEHTOB UCTIOJIb30BAHUS SI3BIKOB
IPOTPaAaMMHOTO IPOTPaAMMHUPOBAHUS
oOecrieueHus o | A CO3IaHMS
3aJIaHHBIM IPOTPAMMHBIX
TpeOOBAHUAM B | IPOTOTUIIOB  PEIICHUS
pamKax NIPUKJIAIHBIX 337124
OIPEICIICHHOU
MPEAMETHOU
obyactu

7.2. TunoBbIe KOHTPOJ/IBHBIC 3aJaHUA

[IpuMepHBINI TEepeYeHb TECTOB K NPOMEKYTOYHOMY KOHTPOJIIO IO BCEMY

U3y4aeMoMy KypcCy:

1. IMpaponutensamu Beex si3pikoB OOIT siBRsieTcs

1. Cumyna
2.C#
3. Delphi
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2. B xauecTBe 0o0pasiia mo OTHOIIECHUIO K 0ObEKTY BBICTYIIAET:

1. meTonm;

2. KJ1acc;

3. onepauus;

4. 3HaueHHUe.

3. Kakuwe wu3 mepeyuCIEeHHbIX HUXKE NPUYUH SBIAIOTCA TJIaBHBIMH IS
UCIIOJIb30BaHUSI 00 bEKTHO-OPHUEHTHPOBAHHBIX SI3LIKOB?

1. BO3MOKHOCTh CO3/IaHUsI COOCTBEHHBIX TUIOB JaHHBIX;

2. IpOCTOTa ONEPATOPOB OOBEKTHO-OPUEHTUPOBAHHBIX SI3bIKOB 110 CPABHEHUIO C
MPOLIETYPHBIMU SI3bIKAMU;

3. HaJIM4uue CPEeJICTB JIJIsl aBTOKOPPEKIIUU OIIMOOK B 00BEKTHO-OPUEHTUPOBAHHBIX
A3BIKAX;

4. 00bEKTHO-OPUEHTUPOBAHHBIEC TPOTrPAMMBI JIErdye KOHILIETITYaTH3UPYIOTCS.

4. O0bevHeHNE NaHHbIX U QYHKINI Ha3bIBACTCS

5. BO3MOXHOCTb BBITIOJTHEHUS OTIEPATOPOM WK (DYHKIIMEH Pa3TUYHBIX ACHUCTBUIN

B 3aBUCMMOCTH OT THIIA OIICPAHAOB HA3bIBACTCA

6. TepMuH « » HE IMEET OTHOIICHUS K 00BEKTHO-OPUEHTUPOBAHHOMY
POTrPaMMHPOBAHUIO;
1. Mukancynanus;

Nupexcanus;

Hacnenosanue;

2.

3.

4. Tlomumoppusm.
7. Kakue u3 yka3aHHBIX yTBEPKJICHUN UCTUHHBI (TIEPEYUCIIUTD):

1. MHOXKECTBEHHOE HACJIEJOBAHUE SIBIISETCS YacThIO 100010 si3b1ka OOI]

2. OOII He npuMeHseTCsl B HHTEPIPETUPYIOMINX CUCTEMaX pa3padoTku 3. C
MOMOIIBIO MIEPErPY3KU MOXKHO PACIIUPATH CTAHJAPTHBIA HA00p OMHAPHBIX
onepauuii

4. 00BEKT KJIacca COJIEPXKHUT JIAHHBIE, a TAK)KE METOBI JUTsl pa0OThI C TAHHBIMU

5. 00BEKT KJ1acca COACPKUT JIaHHbBIC, a TAK)KE YKa3aTeIu Ha METObI JIJIsi paboThI C

JTaHHBIMUA
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6. MeTOIBI KJ1acca SBIISIOTCS YaCThIO O0BEKTA U 3arPYIKAIOTCS B TIAMSITh
KOHCTPYKTOPOM KaXKJIbIH pa3 MpH CO3/IaHNHM 00BEKTa Kilacca

7. METOJIbI KJIacca XpaHSATCS B TaMSITH TOJBKO B OJTHOM SK3EMIUISIPE HE3aBUCUMO
OT KOJIMYECTBA CO3JIaHHBIX 00OBEKTOB KJlacca

8. KoHCTpyKTOp KI1acca - 3TO METOl, KOTOPBIN BBI3BIBAETCS MPU CO3IaHUU 00BEKTa
JU1s1 (TIEPEYHCIIUTD )

1. BeIIENIEHUS TAMATH 1101 JUHAMHAYECKUE YJIEHBI KJlacca

2. BBIJICJICHHUS ITAMSITH I10JT CTaTUYECKHE YWICHBI Kjlacca

3. HHAIMAJIM3AaI[UU CBOMCTB O0OBEKTA

4. 3arpy3Ku METO0B Kjiacca B aMsITh

9. Kitacc MOXeT coJiep»aTh 4JICHBbI-CBOICTBA THIIA.

1. 6a3oBOIO

2. IPOU3BOJAHOTO

3. MOJIB30BATEILCKOTO

4. IpoU3BOIBHOTO

10. - 3TO crelaIbHasi KOMIOHEHTHas! QyHKLHUS, KOTOPYIO MOYKHO

SIBHO BKJIIOYATh B OTpE/IEeIICHUE Kacca IJisi MHUIIMATU3alui OOHEKTOB.
11. Paznenenue nporpaMMbl Ha (DYHKITUU:

1. sBIISIETCS KITFOUEBBIM METOJIOM 0OBEKTHO-OPHUEHTUPOBAHHOTO
IPOrpaMMHUPOBAHHS;

2. ynpoIaeT npeAcTaBIeHUue MPOTPaMMBbL;

3. cokparmiaet pa3Mep NporpaMMHOrO KOJa;

4. yCKOpSieT MPOLECC BBIOJHEHHUS IPOTPAMMBI.

12. Ecnu s13b1k 06€criednBaeT BO3MOYKHOCTD CO3IaHUSI MOJIb30BATEILCKUX TUIIOB
JTAHHBIX, TO TOBOPAT, YTO S3bIK HA3BIBAETCS:

1. HacnenyeMbIMm;

2. MHKAIICYJIUPYEMBIM;

3. meperpy>KeHHbIM;

4. pacliupsieMbIM.
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13. Onepaunﬂ, BBIITOJIHATOIIAsA 3a1aHHBIC I[CﬁCTBH)I Haxa MOJb30BaATCIIBCKUM THIIOM

JTAHHBIX, HA3bIBACTCA:
1. nonumopduyecKo;

2. UHKAICYJHUPOBAHHOM;

3. KiaccuUIIMPOBAHHOM;

4. neperpyKeHHOM.

14. Bce uineHsl ki1acca - JaHHBIE U METOJIBI - SIBIISIFOTCS TI0 YMOJTYaHUIO
1. OTKpBITBIMU

2. 3aKpBITBIMU

3. 3anUIIEHHBIMU

4. abCTpaKTHBIMU

5. BUPTyaJbHBIMU

15. Nukancynsiius oOecrieynBaeT BO3MOKHOCTh

1. BO>KEHUS KJIACCOB JIPYT B Jpyra

2. COKPBITHSI TaHHBIX B TeJe Kjlacca

3. HaclieIoBaHMs CBOMCTB U METOOB KJlacca

4. co3laHus MeperpyKEeHHbIX QYHKIIHMA

16. HaciemoBaunue — 310

1. BxmroueHue B 0IMH 0OBEKT DK3EMILISIpa APYroro 00heKTa

2. BxirroueHue B 0iuH OOBEKT CCBUIKHA HA IPYTOM OOBEKT

3. Bxirouenue pyHKIMOHAIBHOCTH OAHOTO Kjlacca B Ipyroi

4. IlepeonpeneneHre HEKOTOPHIX (PYHKIIUNA OJHOTO KJlacca B APYrom
17. CocTosiHue 00BEKTA ONPESACTCS

1. [Tepeunem Bcex CBOMCTB TaHHOTO OOBEKTA

2. Ilepeunem Bcex CBOMCTB JAaHHOTO OOBEKTA U TEKYIIMMHU 3HAYCHUSIMH KaX0TO

W3 DTUX CBOWCTB
3. Peanu3anneit METOI0B
4. MoaudukaTopaMu J0CTyIa K MOJISIM U METOJ]aM 00beKTa

18. Jlns yero HEOOXOAMMO OIpe/eeHue Kitacca?
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1. ompeaenenue Kinacca OMUCHIBACT ACUCTBUSA, KOTOPBIE OYIyT BBHIOTHATHCS HAJl
€ro JeMEHTAMHU
2. ompeJierieHue Kiiacca OMKUCHIBAET, KaK OyIyT BBINISIACTh OOBEKTHI MOCIIE UX
CO3/1aHus
3. onpexeneHue Kiacca co3aaeT 00bEKThI ATOro Kiacca
4. onpenenenune Kiacca OMMCHIBAET B3aUMOACHCTBHE €ro 00BEKTOB C BHEIIHEH
cpenou
19. B onpenenennu kinacca 4jieHbl Kjiacca ¢ KJIIOUEBBIM CJIOBOM private T10CTYMHBbI:
1. mo00i1 pyHKUIMH TPOrpaMMBI
2. TOJILKO OTKPBITHIM YJIEHAM Kjlacca
3. B ciIyuae, eclid BaM U3BECTEH MapoJib
4. MeToJ1aM 3TOro Kjacca

20. KOHCTpYKTOp BbI3BIBACTCS aBTOMATHYCCKH B MOMCHT 00BeKTA.

21. ]JIns vHUTIMATU3aliA TIEPEMEHHBIX-YWICHOB KJIacca MPUMEHSETCS
1. nectpykrop

. ITapaMeTp

. KOHCTPYKTOD

. OrICpaTop MpuCBanBaAHUA

N B~ W

. Ha4aJI0 OOBIBIICHHS Kjlacca

22. - Ipyroe uMsl YK€ CYIIECTBYIOIIETO 00BEKTA.
1. upentudukarop;

2. KIII0YEBOE CJIOBO;

3. Maccus;

4. ykazarelb;

5. cchUIKa.

23. [Ipu cozmannu 00ObEKTa Klacca B MaMATH BbIIEIAETCS 00J1aCTh, TOCTATOYHAS
JUTSL XpaHEHUS

1. Bcex cBOICTB Ki1acca

2. Bcex MeTO10B Ki1acca

3. Bcex CBOMCTB 1 METOJIOB Kj1acca
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4. Bcex CBOWMCTBA U yKa3aTeJerd Ha METO/IbI Kilacca
24. KiroueBoe ciioBo protected o3Hayvaer, 4To
1. 001IeAOCTYIIHBIC YWICHBI, TOCTYITHBI 1JI BCEX (PyHKIIMII-UJICHOB;
2. 3aIUIIEHHBIE YJIEHBI, TOCTYIHBI I (DYHKINI-UJICHOB MPOU3BOIHBIX OOHEKTOB;
3. coOCTBEHHbBIE WICHBI, HE IOCTYMHBI JUIsl BHEIIHUX OOpaleHu;
4. 3alUIIEHHbBIC YWIEHBI, TOCTYITHBI 1J BCEX (PYyHKIIUI-UJICHOB;
25. ATpuOyThI KJ1acca MOTYT OBIThH
1. TOABKO LETBIMU YUCTIAMU
2. moObIMU BCTPOCHHBIMU TUIIAMU
3. 11060T0 ONpPEEIEHHOT0 B MPOrpaMMe TUIla
26. MeTtofbl Kj1acca OnpeIessaoT
1. Kakue onepanyuyu MOKHO BBITIOHITH C 00BEKTaMU JAHHOTO Kjlacca
2. KaKve 3Ha4YCHUS MOXKET MPUHUMATh MePEMEHHAs TaHHOTO KJlacca
3. KakuM 00pa3oM MOKHO CO3/1aBaTh OOBEKTHI JAHHOTO KJlacca
IIpumepHbId epeyeHb TeM pedepaTon
1. Hcropus pa3BuTHUs A3bIKOB O0BEKTHO-OPUEHTUPOBAHHOTO
IPOrPaMMHUPOBAHHS.
BupryansHas mMammna Java. Bepcun Java MalvHbl U UX 3BOJIFOLIUSL.
Cpasuenue s3pik0oB OOIT: Java, C#, Object Pascal.
[TepBbie sI3bIKH 0OBEKTHO-OPHUEHTHPOBAHHOTO ITPOTPAMMHUPOBAHMUS.
Oco0eHHOCTH 00BEKTHO-OPUEHTUPOBAHHBIX A3BIKOB.
Mertononorust CTpyKTypHOTO IIPOrpaMMUPOBaHUS

MGTO,Z[OJ'IOFI/I}I MOAYJIBHOT'O ITPOrpaMMHUPOBAHUA

© N o oA W N

MeTtogonorun 00BEKTHO-OPUEHTHPOBAHHOTO M KOMIIOHEHTHOTO
IpOrpaMMHUPOBAHUS
9. OcobeHHOCTH anropuT™Ma B CTPYKTYPHOM IIPOTPaMMUPOBAHUH.
Hucxopsee u Bocxoasdiee nporpaMMHpOBaHIE
IIpumepHbIi NepeYeHb BONMPOCOB K IK3AMEHY
1. Haitte xapaxrtepuctuky napagurme OOII u cnenuduke unrepgeiica OO-

IPOrpaMM.
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'

Jaiite mousarue kinacca B OOII. Onummte oTHOIIEHHE "00BEKT - Ki1acc'.
OCHOBHBIE MPUHITUITBEI OOBEKTHOTO TTOAX0a. AGCTparupoBaHue.
OcCHOBHBIE PUHITUITBEI OOBEKTHOTO MOAX01a. MHKancynsaus.
OCHOBHBIC MPUHITUIIBEI 0OBEKTHOTO MOAX01a. MOTYJIBHOCTD.

OcHOBHBIEC MPUHITUIIBEI 0OBEKTHOTO TToAX01a. Mepapxusi.

OcHOBHBIE MPUHIIUITBI OOBEKTHOTO TToAX0Aa. Tunuzarusi.

O6bexT ¢ Touku 3pennst OOIIL. Coctosuue. [ToBenenue.

© o N o 00 A~ WD

O6bexkt ¢ Touku 3penuss OOIl. MaeHTUYHOCTh W SKU3HEHHBIM MK

00BEKTOB.

10.06mekT ¢ Touku 3penust OOII. BzaumooTHOmIEHUS MEXTy OOBEKTaMHU.

11.Knaccsi. IIpupona knaccoB. Meramonenb. UHCTaHIIMpOBaHKE.

12.Mopenb naMatu u CTpykTypa nporpammsl. Kiacesr namsitu. Ccbuiky.

13.CpenctBa abcrpakiuu C++. CTpykTypa kinacca. CTaTH4eCKUe WICHBI U UX
WHULMATA3ALUS

14.CpenctBa unkancynsuuu C++. Makancynsmnus u HacinenoBanue. py3bs.

15.MoaynbHOCT®, pasnenbHas KOMIUJISIIHSA, MIPOCTPAHCTBA
UMEH, USINQ TUpeKTHBA.

16.IlpexacraBnenue nepapxuueckux oTHoueHun. Hacinenopanue.

17.IlpencraBnenre uepapXu4ecKux OTHOLIEHUH. Arperanus. 3aBUCUMOCTb I10
BPEMEHHU KU3HH.

18.1lpaBuna  mpeobpazoBanust TunoB B C++. Ilapamerpuueckuit u
BUPTYJTbHBIN TTOIUMOPHHU3M.

19.C++: cpeacTBa peanusaiii COCTOSIHUSL 00bEKTOB; peaau3aliysl MOBEICHHUS.

20.ITeperpy3ka onepaTopos.

21.Kn3HeHHbIN muki oObekTa. MHunmanmm3anus MaccuBoB. KOHCTPYKTOPHI U
necTpyKTophl. [lopsiiok BbI30Ba KOHCTPYKTOPOB U JIECTPYKTOPOB MpHU
HACJIEIOBAHHH.

22.BapuaHThl peanu3aiii OTHOIICHHS KIUeHT-cepBep. OOBEKTHI Mpu nepeaaye

napamMeTpoB U BO3BPATE U3 METOJIOB.

23.Uckmtouenus B C++. OO6paboTka CKIIOYEHUI. Y MHBIE yKa3aTeH.
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24.111abmonb! K1accoB U mabmoHb! GyHKIMH. Crieruann3anus.

7.3. MeTonuyeckune MaTepUAaJibl, ONpeae/siioniie Npoieaypy oueHuBaHus
3HAHMH, YMEHHUI, HABBIKOB 1 (WJIH) ONBITA IeATEIbHOCTH, XaPAKTePU3Y I X
Tanbl (POPMUPOBAHUA KOMIIETEH NI

OO0uuit pe3yapTaT BHIBOJUTCS KaK MHTErpaJibHAsl OIIEHKA, CKIIAbIBAOIIIAs
U3 TEKYIIEro KOHTpois - 50% u mpoMekyTodHOro KOHTpoJis - 50%.

TeKkymui KOHTPOJIb [0 JUCLHUIUIMHE BKIIIOYACT:

- TIOCEIIECHUE 3aHATHI — 5 Oainia,

- y4acTHe Ha MPaKTHYeCKUX 3aHATusAX - 20 0amios,

- BBIIIOJIHEHHE JTA0OPaTOPHBIX 3a7aHuil — 60 Oaios,

- BBITIOJTHEHHE JIOMAITHUX (ayAUTOPHBIX) KOHTPOIBHBIX paboT —15 Gasios.

[IpomMexyTOUHBI KOHTPOJIb MO AUCHUIIIIMHE BKIIIOYAECT:

- YCTHBIH ompoc - 30 6aos,

- MUCbMEHHAs! KOHTPOJbHas pabora - 30 6amios,

- TectupoBanue - 40 6amios
8. IlepeyeHb OCHOBHOWI M JIONOJHUTEJbHOW Y4eOHOH JIUTEpPaTypBhl,
He00X0AUMOI1 1JI1 OCBOCHUSA TUCHMUILIMHBI
a) OCHOBHAas JiUTeparypa:

1. Meitep b. OOBEKTHO-OPUEHTHUPOBAHHOE MPOTPAMMHUPOBAHUE U
nporpaMMHasi MHXKEHepus [DiekTpoHHbIM pecypc| / b. Meitep. - DnekTpoH.
TEKCTOBbIe  JaHHble. - M.: HuHrtepHer-YHuBepcurer WHPpOpMannoHHBIX
Texnonorut (MHTYWT), 2016. - 285 c. - 2227-8397. - Pexum npocryna:
http://www.iprbookshop.ru/39552.html

2. Huxomaes E.M. OOBEKTHO-OPUEHTUPOBAHHOE MPOTrPAMMHUPOBAHHE

[OnekTpoHHBIM pecypc]: yueOHoe mocobue / E.M. HukomaeB. - DiekTpoH.
TekcToBele  gaHHble. - CraBpomonb: CeBepo-KaBkaszckuilt  denepanbHbIii
yHuBepcutetr, 2015. - 225 c. - 2227-8397. - Pexum jgocryma:

http://www.iprbookshop.ru/62967.html
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3.IlaBnoBckass T.A. C/C++. IlporpammupoBaHHe Ha S3bIKE BBICOKOTO
YPOBHSI: st MarucTpoB u 6akanaBpoB / [laBnoBckas, TaTesiHa ANeKCaHApPOBHA. -
CIIO. [u np.] : TIutep, 2012. - 460 c. - (YueOHuk 1151 By30B). - Jonymeno MO PO.
- ISBN 978-5- 94723-568-5 : 357-00.

0) 10MOJIHUTEIbLHAS JIUTEepaTypa:

1. Jlucummn J[.B. OOBEKTHO-OPUEHTUPOBAHHOE MPOTPAMMHUPOBAHUE
[OnekTpoHHBIN pecypc]: koHcmekT jaekumii / J[.B. JlucuruH. - DnEKTpoH.
TeKCTOBble JaHHble. - HoBocubupck: HoBocuOupckuii rocyaapCTBEHHBIN
TexHuueckuii yausepcutet, 2010. - 88 c. - 978-5-7782-1454-5. - Pexxum nocryma:
http://www.iprbookshop.ru/44970.html

2.Copoxkun  A.A.  OOBEKTHO-OPUEHTUPOBAHHOE  IPOrPaMMHUPOBAHHE
[DnekTpoHHBIN pecypc]: yueObHoe mocobme. Kypc mekmuii / A.A. CopokuH. -
DneKTpoH. TekcToBbIe AaHHbIe. - CtaBpomnoinb: CeBepo-KaBkasckuil (henepanbHblii
yuuBepcuter, 2014. - 174 c. - 2227-8397. - Pexum pocTyma:
http://www.iprbookshop.ru/63110.html

3. UBanora I'.C. O0BEKTHO-OPUEHTUPOBAHHOE MPOTpaMMHUpOBaHue: Yueo.
st By30B / BanoBa, ['anuna Cepreesna ; T.H.Huuymkuna, E.K.Ilyraues; Ilon
pen. I'.C.MBanoBoii. - M.: U3n-so MI'TY um. H.D.baymana, 2001. - 317 c. -
(Undopmartuka B TexuuueckoM yHuepeutete). - ISBN 5-7038-1525-8: 0-0
9. Ilepeyenb pecypcoB HH(POPMALMOHHO-TEJIEKOMMYHUKANMOHHON CeTH
«/HTepHEeT», HEOOXOAUMBIX JIJISI 0CBOEHMS JUCIUILIAHBI.

1. eLIBRARY.Ru [DnextponHbIil pecypc]: snekrpoHHas OuOmmoreka / Hayw.
anektp. 0-ka.- MOCKBA.1999. — Pexum pgocryna: http//elibrary.ru (nmara
obpamenus 10.03.2020). — f3. pyc., aHTIL.

2. Onextponnsiii kataior HBb AI'Y [DOnextponnbiii pecypc]: 0a3a mgaHHBIX
COJICP)KUT CBEJCHUA O BCEX BHJAAaX JUT., nocrymaroux B ¢oux Hb JAT'Y /
Harectanckuit roc.yHuB. — Maxaukana. — 2010. - Pexum pocryma:
http//elib.dgu.ru. ceoGoansIii (Hata oopamenus 10.09.2020)

3. Haumonanwsubiid OTKpbIThId Y HUBEpCUTET «IHTYUTY [DnekTponnslit pecypcl:

www.intuit.ru (mata oopamenus 10.09.2020)
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10. MeToanueckue yKazaHus AJs1 00y4aHOIIUXCS M0 OCBOCHUIO U CIMILIMHBI.

IIpu ocBoeHuHU BceX pa3/iesioB AMCLMIUIMHBI HEOOXOJIMMO COYETaHUE BCEX
dbopm ydeOHOH NeATeNbHOCTH: M3yYeHHUE JEKIIMOHHOTO MaTepuasa, BBIOJTHEHHUE
3alaHUii  HA TPAKTHYECKUX 3aHATHSIX U JA0OpaTOpHbIX paboTax, Kak cC
UCTIOJb30BAaHUEM KOMIIbIOTEpa, Tak W 0e3 Hero, camocTosiTeNbHas padoTa ¢
PEKOMEHIYEMOM JIUTEPaTypoOd W HCHOJB30BAHWE METOJUYECKUX YKA3AHUM,
KOHCYJIBTAIIMH TPETOAaBaTeIs MPU BBITIOJIHGHUH PacYeTHO-Tpardeckux pador.

[Tocne kaxmoro JEKIMOHHOTO 3aHSATHS CTYACHTHI JODKHBI TOBTOPHTH
MaTepuasl JIEKIIMM MO KOHCIEKTaM, a Tepe] KaXIblM OYEpEeIHbIM 3aHSTHEM -
OCBEXXHThH B TIAMSATH MaTEPHAIT MPEABITYIIETO.

CamocrosiTenbHas paboTa OPUEHTHUPYET CTYJAEHTOB Ha YriayOJeHHOe
U3Y4YEHUE U OCMBICIIEHHE TeM y4ueOHoro kypca. [Ipu moaroroBke k 1abopaTopHO
paboTe CTYIEHT NTOJDKEH M3YYHTh PEKOMEHIyeMble MaTepuanbl. Ecnu B 3amanun
Ha jabopaTopHyro paboOTy €CTh HEMOHSTHBIE HESICHBIE MOMEHTHI, HEOOXOIUMO
3a/1aTh BOIPOCHI npenogaBareito. [1o kaxaoit mabopatopHoil paboTe HEOOXOIUMO
MOJATOTOBHUTH OTYET, B KOTOPOM OTPA3UTh BCE OCHOBHBIE JIWCTBHUSI, BHITIOJIHIEMbIC
B Mpolecce JabopaTopHOM pabOThl, a TaKKe pe3yJbTaThl, MOJYYCHHbIC MpHU
BBITMIOJTHEHUH J1a00PaTOPHOI pabOTHI
11. IlepeyeHb MHPOPMAMOHHBIX TEXHOJIOT W, HCIIOJIb3yeMbIX NIPHU
OCYIIECTBJIEHUHN 00pa30BaTEIbHOI0 MPoIecca Mo JUCHUIINHE, BKIIOYast
nepevyeHb MPOrpaMMHOIO0 ob0ecriedeHnsi U HHGOPMAINMOHHBIX CIIPABOYHBIX
cucTremM

B nponecce nmpenonaBaHus AUCHUIUIMHBI MPEANOIAraeTcsl UCHOJIb30BaHHUE
COBPEMEHHBIX TEXHOJIOTHM BHU3yalu3aluu y4eOHOW HH(popManuu (CO3JIaHHE U
JEMOHCTpallUsl ~ MpEe3eHTalMil), HCMOJIb30BAaHUE  PECYpCOB  BJIEKTPOHHOMU
nH(OPMAITMOHHO-00pa30BaTEILHON CPENlbl YHUBEPCUTETA, B TOM YHCIIE YIeOHOTO
Kypca «OOBEKTHO-OPUEHTUPOBAHHOE MPOrPAMMHUPOBAHKEY», PA3MEIICHHOTO Ha
wiatpopme Microsoft Teams JII'Y  https://teams.microsoft.com/ (aBTop-

pazpabotunk Maromenosa C.P.).
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IIpy npoBeneHuM 3aHATHM 10 JAHHOW JHMCLUIUIMHE HCHOJIB3YETCS
nporpaMmmHoe obdecrieueHre - Embarcadero Rad Studio 2010.

12. OnucaHue MaTepuaJbHO-TEXHUYECKOH 0a3bl, HeOOXOAMMOM JJIsi
OCyHIeCTBJIEHUS 00pPa30BaTeJbHOI0 MPOLecca Mo AMCHHUIIIINHE.

JlekuMu ¥ MPAaKTUYECKHUE 3aHATUA MO JAHHOM AMCUUILIMHE MPOBOIATCS B
MYyJIbTUMEIUVHOM JIEKIIMOHHOM 3aJi€, TJ€ YCTAaHOBJIIEH NIPOEKTOP M JKpaH.
[IpakTueckue 3aHATHA MPOBOLATCA B JABYX KOMIBIOTEPHBIX KJlaccax TIJe
YCTAQHOBJIEHBI MO |5 KOMIBIOTEPOB, BCE OHU NOJAKIIOYEHBI JIOKAIBHOW CETH
YHUBEPCUTETA T.€. UMEIOT JOCTYI K JIOKaJIbHBIM pecypcam JAI'Y u riobanbHOU
cetu MnTepuer. Ha kommbiloTepax ycTaHOBJIEHA onepaliMoHHas cuctema Microsoft

Windows 7, maker npukiaaabix nporpamm Microsoft Office.
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Аннотация рабочей программы дисциплины 

Дисциплина «Объектно-ориентированное программирование» входит в модуль профильной направленности образовательной программы бакалавриата по направлению 09.03.03 Прикладная информатика.

 Дисциплина реализуется на факультете Информатики и информационных технологий кафедрой Информационных систем и технологий программирования. 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с общими принципами построения и использования языков программирования; средствам описания данных; средствам описания действий; абстрактным типам данных. 

Задачи дисциплины - дать знания основ объектно-ориентированного программирования, алгоритмизации и средств описания данных, а также технологий программирования. 

Дисциплина нацелена на формирование следующих компетенций выпускника: профессиональных ПК-2, ПК-6.

Преподавание дисциплины предусматривает проведение следующих видов учебных занятий: лекции, лабораторные занятия, практические занятия и самостоятельная работа. 

Рабочая программа дисциплины предусматривает проведение следующих видов контроля успеваемости в форме устного опроса, и промежуточный контроль в форме контрольной работы. 

Объем дисциплины 5 зачетных единиц, в том числе в академических часах по видам учебных занятий

		Семестр

		

		Учебные занятия 

		Форма промежу-точной аттестации 



		

		

		в том числе

		



		

		

		Контактная работа обучающихся с преподавателем

		СРС, в том числе экзамен

		



		

		всего

		Из них

		

		

		



		

		

		Лекции

		Лабораторные занятия

		Практические занятия

		Консультация

		

		



		4

		180

		18

		36

		18

		

		108

		экзамен










1. Цели освоения дисциплины 

Целями освоения дисциплины  «Объектно-ориентированное программирование» являются:  подготовка квалифицированных специалистов, владеющих основами объектно-ориентированного программирования на языках высокого уровня с использованием современных сред разработки программ. 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП бакалавриата 

Дисциплина «Объектно-ориентированное программирование» входит в модуль профильной направленности образовательной программы бакалавриата по направлению подготовки 09.03.03 Прикладная информатика.

Знание дисциплины «Объектно-ориентированное программирование» является важной составляющей общей программистской культуры и навыков программирования выпускника. Эти знания необходимы как при проведении теоретических исследований в различных областях экономики и менеджмента, так и при решении практических задач из разнообразных прикладных областей, таких, как информатика и программирование; информационные системы и технологии. Список дисциплин, для изучения которых необходимы знания данного курса: «Базы данных»,  «Программная инженерия», «Разработка и сопровождение программных приложений».

3. Компетенции обучающего, формируемые в результате освоения дисциплины

		Код компетенции из ФГОС ВО

		Код и наименование индикатора достижения компетенций

		Планируемые результаты обучения



		ПК-2 Способность разрабатывать и адаптировать прикладное программное обеспечение

		ПК-2.1. Демонстрирует знание основных принципов и технологий промышленной разработки программного обеспечения

ПК-2.2. Демонстрирует умения разрабатывать программное обеспечение с применением инструментов автоматизации сборки, интеграции, тестирования



		Знает: принципы разработки программного обеспечения, концепции и понятия объектно-ориентированного подхода к программированию, механизмы его реализации в языке программирования

Умеет: создавать приложения на различных языках программирования, использовать основные принципы объектно-ориентированного подхода при написании программ; проектировать и реализовывать программы со сложной иерархией классов и объектов.

Владеет: навыками анализа поставленных задач, проектирования и разработки приложений, приемами разработки программных комплексов для решения прикладных задач, методами использования современных технологий программирования, тестирования и документирования программных комплексов



		ПК-6

Способность программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач.

		ПК-6.1. Демонстрирует знание принципов и шаблонов проектирования программного обеспечения, баз данных, программных интерфейсов, основ моделирования предметной области

ПК-6.2. Демонстрирует умение выполнять проектирование компонентов программного обеспечения по заданным требованиям в рамках определенной предметной области

		Знает: проблемы и процессы анализа предметной области программных решений, современные подходы анализа предметной области программных решений

Умеет: разрабатывать программные приложения для предметной области

Владеет: практическими навыками использования языков программирования для создания программных прототипов решения прикладных задач









4. Объем, структура и содержание дисциплины

4.1. Объем дисциплины составляет 5 зачетных единиц, 180 академических часа. 

4.2. Структура дисциплины.

		№ п/п 

		Названия разделов

		Семестр

		Неделя

		Виды учебной работы, включая самостоятельную работу студентов и трудоемкость (в часах)

		Самостоятельная работа

		Формы текущего контроля успеваемости (по неделям семестра)



		

		

		

		

		Лекции 

		Практические занятия

		Лабораторные занятия

		Контроль

		

		



		Модуль 1. . Основы объектно-ориентированного программирования на языке С++



		1

		Методология объектно-ориентированного программирования

		4

		

		2

		2

		4

		

		4

		



		2

		Операторы языка C++

		4

		

		2

		2

		4

		

		4

		



		3

		Массивы, кортежи и строки

		4

		

		2

		2

		4

		

		4

		



		

		Итого за модуль:

		

		

		6

		6

		12

		

		12

		



		Модуль 2. Классы и объекты языка C++



		1

		Классы и объекты. Понятие. Средства описания данных.

		4

		

		2

		2

		4

		

		10

		Устный опрос



		2

		Наследование и полиморфизм

		4

		

		2

		2

		4

		

		10

		тест



		

		Итого за модуль:

		

		

		4

		4

		8

		

		20

		



		Модуль 3. Интерфейсы и структурные типы



		1

		Обработка исключений

		4

		

		2

		2

		4

		

		10

		Устный опрос



		2

		Интерфейсы

		4

		

		2

		2

		4

		

		10

		Устный опрос



		

		Итого за модуль:

		

		

		4

		4

		8

		

		20

		



		Модуль 4. Делегаты, события, потоки



		1

		Делегаты, события

		4

		

		2

		2

		4

		

		10

		



		2

		Многопоточные приложения

		4

		

		2

		2

		4

		

		10

		



		

		Итого за модуль:

		

		

		4

		4

		8

		

		20

		



		Модуль 5. Подготовка к экзамену



		

		Подготовка к экзамену 

		4

		

		

		

		

		36

		

		



		

		Итого по модулю:

		

		

		

		

		

		36

		

		



		

		Всего часов

		

		

		18

		18

		36

		36

		72

		







4.3. Содержание дисциплины, структурированное по темам (разделам). 

4.3.1. Содержание лекционных занятий по дисциплине

		№ п/ п 

		Наименование темы

		Трудое мкость

		Содержание

		Форми руемые компет енции

		Результаты освоения (знает, Умеет, Владеет)

		Техноло-гии обучения



		1

		Методология объектно-ориентированного программирования

		2

		Основная концепция объектно-ориентированного подхода (ООП) к проектированию программного обеспечения. 

		ПК-2.1. 

		Знать концепции и понятия объектно-ориентированного подхода к программированию

		Собеседование



		2

		Операторы языка C++

		2

		Состав языка. Комментарии. Переменные. Область видимости переменных, константы. Типы данных. Литералы. Преобразования типов. Арифметические операторы. Операторы отношения и логические операторы. Оператор присваивания. Поразрядные операторы. Тернарный оператор. Условные операторы. Операторы цикла. Операторы перехода. 



		ПК-2.1

		Знать концепции и понятия объектно-ориентированного подхода к программированию

		Устный опрос, тестирование



		3

		Массивы, кортежи и строки

		2

		Массивы. Многомерные массивы. Ступенчатые (зубчатые) массивы. Класс Array. Массивы в качестве параметров. Кортежи. Строки. Форматирующие строки. Регулярные выражения.

		ПК-2.1

		Знать 

концепции и понятия объектно-ориентированного подхода к программированию

		Устный опрос



		4

		Классы и объекты языка C++

		2

		Класс Object. Создание объектов. Методы. КонструкторыСборка мусора и деструкторы. Ключевое слово this. Доступ к членам класса. Модификаторы параметров. Необязательные и именованные аргументы. Рекурсия. Ключевое слово static. Модификаторы доступа в аксессорах. Иерархии классов. 

		ПК-2.2 

		Знать способы  и механизмы разработки программного обеспечения

		Устный опрос



		5

		Наследование и полиморфизм

		2

		Основы наследования. Защищенный доступ и исключение наследования. Конструкторы и наследование. Наследование и сокрытие имен. Ссылки на базовый класс и объекты производных классов. Виртуальные методы, свойства и индексаторы. Абстрактные классы. 



		ПК-2.2. 



		Знать способы  и механизмы разработки программного обеспечения

		Устный опрос, тестирование



		6

		Обработка исключений

		2

		Основы обработки исключений. Перехват исключений. Класс Exception. Конфигурирование состояния исключения. Исключения уровня системы и приложения. Обработка многочисленных исключений. Операторы throw и finally. Исключения, связанные с поврежденным состоянием (Corrupted State Exceptions). Ключевые слова checked и unchecked. 



		ПК-2.2. 



		Знать способы и механизмы разработки программного обеспечения



		Устный опрос, тестирование



		7

		Интерфейсы

		2

		Интерфейсные ссылки. Интерфейсные свойства и индексаторы. Наследование интерфейсов. Явная реализация интерфейса. Структуры. Перечисления.

		ПК-6



		Знать понятия интерфейсной ссылки, наследования интерфейсов

		Устный опрос, тестирование



		8

		Делегаты, события

		2

		Групповой вызов и адресация делегируемых методов. Ковариантность и контравариантность делегатов. Делегаты Action и Func. Анонимные методы. Лямбда-выражения. События. Аксессоры событий.



		ПК-6.

		Знать основные принципы использования делегатов

		Устный опрос



		9

		Многопоточные приложения

		2

		Класс Thread, асинхронные делегаты

		ПК-6 

		Знать цели использования многопоточных приложений

		Устный опрос, тестирование









Лабораторные работы

		№ п/ п 

		Наименование темы

		Трудое мко сть

		Содержание

		Форми руемые компет енции

		Результаты освоения (знает, Умеет, Владеет)

		Техноло-гии обучения



		1

		Первые простые приложения в IDE Borland C++ Builder

		4

		Знакомство со средой разработки и базовыми компонентами

		

		

		Устный опрос



		2

		Программирование линейных программ

		4

		формирование навыка работы со средой программирования IDE Borland C++ Builder 

		

		

		Устный опрос



		3

		Программирование ветвящихся структур

		4

		формирование навыка работы со средой программирования C++Builder при разработке приложений с применением оператора выбора, компонентов: radioButton, checkBox, groupBox. 

		

		

		Устный опрос



		4

		Операторы цикла

		4

		формирование навыка работы со средой программирования C++ Builder при разработке приложений с применением операторов цикла

		

		

		Устный опрос



		5

		Простейшие классы и объекты

		4

		Разработка простейших классов, выполнение индивидуальных заданий

		

		

		Устный опрос, тестирование



		6

		Разработка классов

		4

		Разработка простейших классов, выполнение индивидуальных заданий

		

		

		



		7

		Классы для работы с динамическими структурами

		4

		Описать класс, который используется для представления элементов динамической структуры данных. 

		

		

		Устный опрос



		8

		Наследование

		4

		Определить базовый класс и производные от него классы. Предусмотреть передачу аргументов конструкторам базового класса; использование виртуальных и перегруженных функций; обработку исключительных ситуаций.

		

		

		Устный опрос



		9

		Потоки, обработка исключительных

ситуаций в C++



		4

		Для соответствующих классов перегрузить операции вставки в поток и извлечения из потока. При динамическом выделении памяти предусмотреть обработку исключения, возникающего при нехватке памяти.

		

		

		Устный опрос







4.3.2. Содержание лабораторно-практических занятий по дисциплине.

Лабораторная работа № 1

Тема: Разработка простейших программ на языке C++ в среде Embarcadero RAD Studio.

Цель работы: Получить основные навыки при создании консольных приложений для Windows в среде Embarcadero RAD Studio .

Общие сведения о среде RAD Studio

Embarcadero RAD Studio — среда быстрой разработки кросс-платформенных приложений для Microsoft Windows фирмы Embarcadero Technologies.

Версии продукта:

· Borland Developer Studio (2002г.) — первая версия с Delphi 7 Borland Developer Studio 1.0.

· CodeGear RAD Studio (2006г.) — добавлены средства разработки БД. При использовании RAD Studio приложения могут подключаться к популярным базам данных, используя быстродействующие функции. Можно создавать многозвенные приложения с серверами Windows и поддержкой клиентов в нескольких операционных системах.

· Embarcadero RAD Studio (2008г.) – добавлены средства, позволяющие эффективно работать с данными для Windows, Mac OS X, .NET, PHP, веб-решений и мобильных устройств. Включена возможность также подключаться к широкому набору данных и служб.

Запуск Embarcadero RAD Studio XE2 для работы в C++ Builder XE

Запуск среды Embarcadero RAD Studio XE2 для разработки программы в С++ Builder XE осуществляется из главного меню системы Windows, которое вызывается по кнопке ПУСК на панели задач:

Пуск > Программы > Программирование > Embarcadero RAD Studio XE2 > C++ Builder  XE

После старта программы, система Embarcadero RAD Studio XE2 предоставляет пользователю рабочий стол, на котором расположена группа из нескольких окон. Рабочий стол имеет вид, как это показано на рис. 1.

[image: https://studfile.net/html/2706/277/html_qcoy0pUPUM.SoWw/img-Dzavla.png]

Рис.1. Рабочий стол системы Embarcadero RAD Studio XE2

Основными окнами (номера окон вписаны в кружочки желтого цвета) Embarcadero RAD Studio XE2 являются:

· окно 1 – представляет главное меню среды разработки и панель инструментов Embarcadero RAD Studio XE2;

· окно 2 – окно Structure, в котором изображается дерево объектов проекта;

· окно 3 – содержит 3 страницы/закладки:

1. менеджер проектов Project Manager;

2. Data Explore;

3. Model View;

· окно 4 – инспектор объектов Object Inspector;

· окно 5 – панель инструментов Tool Pallette;

· окно 6 – окно Embarcadero (страница приглашения – Welcome Page). Здесь можно задать команды создания нового приложения или открытия ранее созданного. А через кнопки News, Resource и Documentation попасть в Интернет за новостями, ресурсами или документацией.

После старта проекта центральное окно (окно 6) превращается в окно с закладками. И при работе с несколькими модулями (файлами и формами) программист открывает необходимые дизайнеры для каждой из форм и редакторы для каждого текстового модуля. То есть центральное окно содержит закладки для одной страницы приглашения, для одного или нескольких файлов проекта. Оно является многооконным, но переходить от окна к окну (в том числе и к странице приглашения) можно по закладкам.

Главное меню располагается, как и в любом окне Windows, под строкой заголовка окна. Назначение многих команд стандартно для приложений Windows.

Задание

Создать приложение, в котором при щелчке пользователя на кнопке появится надпись на форме. Выполните для этого последовательно следующие шаги.

1. Запустите C++Builder.

2. Поместите на пустую форму кнопку Button со страницы Standard палитры компонентов, для этого нужно выделить пиктограмму кнопки и затем щелкнуть курсором мыши в нужном месте формы. На форме появится кнопка, которой C++Builder присвоит имя по умолчанию - Button1.

3. Перенесите на форму со страницы Standard палитры компонентов метку Label. В этой метке в процессе выполнения приложения будет появляться текст при нажатии пользователем кнопки. C++Builder присвоит метке имя Label1.

4. Разместите компоненты на форме примерно так, как показано на рисунке.

Выделите на форме компонент Button1. В Инспекторе Объектов измените ее свойство Caption, которое по умолчанию равно Button1, на «Пуск».

6. Укажите метке Label1, что надписи на ней надо делать жирным шрифтом. Для этого выделите метку, в окне Инспектора Объектов раскройте свойство Font (шрифт), затем раскройте подсвойство Style (стиль) и установите в true свойство fsBold (жирный).

7. Сотрите текст в свойстве Caption метки Label1, чтобы он не высвечивался, пока пользователь не нажмет кнопку приложения.

Теперь осталось только написать оператор, который заносил бы в свойство Caption метки Label1 нужный текст в нужный момент. Этот момент определяется щелчком пользователя на кнопке. При щелчке в кнопке генерируется событие OnClick. Следовательно, обработчик этого события и нужно написать.

8. Выделите кнопку Button1 на форме, перейдите в Инспектор Объектов, откройте в нем страницу событий (Events), найдите событие кнопки OnClick и сделайте двойной щелчок в окне справа от имени этого события. Это стандартный способ задания обработчиков любых событий. Но перейти в обработчик события OnClick можно и иначе: достаточно сделать двойной щелчок на компоненте Button1 на форме. В обоих случаях откроется окно Редактора Кода и увидите там текст:

void _fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender)

{

 

}

Заголовок этой функции складывается из имени класса формы (TForm1), имени компонента (Button1) и имени события без префикса On (Click).

9. Напишите в обработчике оператор задания надписи метки Label1.

Label1->Caption = "Это мое первое приложение!";

Таким образом, обработчик события должен иметь вид:

void _fastcall TForm1: :Button1Click (TObject *Sender)

{

Label1->Caption = "Это мое первое приложение!";

}

Этот оператор означает следующее. Символ "=" обозначает операцию присваивания. Запись Label1->Caption оззначает, что присваиваете значение свойству Caption компонента Label1. 

Все указания свойств и методов производятся аналогичным образом: пишется имя компонента, затем ставятся символы операции стрелка "->": символ минус "-" и символ больше ">", записанные без пробела. После этих символов пишется имя свойства или метода. В данном случае свойству Caption присваиваете строку текста «Это мое первое приложение!».

Итак, приложение готово. Можно откомпилировать и выполнить его. Для этого выполните команду Run | Run, или нажмите соответствующую быструю кнопку, или нажмите клавишу F9. Появится окно приложения. При нажатии на кнопке «Пуск» в метке появится строка текста. Можете попробовать различные манипуляции с окном: перемещение его, изменение размеров его рамки курсором мыши, свертывание и развертывание.

Закройте приложение, щелкнув на кнопке в его правом верхнем углу.

	5. Образовательные технологии

Лекционные занятия на курсе проводятся с использованием мультимедийного проектора и в сопровождении с презентациями в формате Power Point.  Дополнительно на лекциях проводятся демонстрации работы основных средств языков/платформ с использованием среды разработки и отладчика. 

Лабораторные занятия проходят в компьютерных классах, оснащенных персональными компьютерами с установленной средой разработки  Embarcadero Rad Studio 2010. Во время лабораторных занятий студенты активно взаимодействуют с преподавателем, задают вопросы по курсу и практическим заданиям, сдают практические задания. Для хранения исходного кода проектов выполняемых студентами используется раздел «Задания» в созданной команде в среде Microsoft Teams.

6. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы студентов

Форма контроля и критерий оценок

В процессе обучения студентов применяются следующие формы контроля успеваемости: 

· посещаемость лекций 

· результат письменного теста на коллоквиуме (баллово-рейтинговая система) посещаемость лабораторных занятий (работ)

· выполнение и сдача лабораторных заданий (баллово-рейтинговая система) 

Примерное распределение времени самостоятельной работы студентов 

		Вид самостоятельной работы

		Примерная трудоёмкость

		Формируемые компетенции



		Текущая СРС

		

		



		Подготовка к лекции, работа с  учебной литературой и  электронными источниками

		10

		ПК-2



		Подготовка к практическим, лабораторным занятиям

		10

		ПК-6, ПК-2



		подготовка к контрольным работам, тестированию

		10

		ПК-6, ПК-2



		выполнение домашних заданий в виде решения отдельных задач, расчетно -компьютерных и индивидуальных работ по отдельным разделам содержания дисциплин

		10

		ПК-6, ПК-2



		самостоятельное изучение разделов дисциплины 

		10

		ПК-6, ПК-2



		подготовка к экзамену 

		10

		



		Творческая проблемно-ориентированная самостоятельная работа

		

		



		поиск, изучение и презентация информации по заданной проблеме

		10

		ПК-2



		анализ научных публикаций по заданной теме

		10

		ПК-2



		Подготовка письменных работ (рефератов)

		10

		ПК-6, ПК-2



		исследовательская работа, участие в конференциях, семинарах, олимпиадах

		10

		ПК-6, ПК-2



		Разработка глоссария по разделам дисциплины

		8

		ПК-6, ПК-2



		Итого СРС

		108

		







7. Фонд оценочных средств для проведения текущего контроля успеваемости, промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины.

7.1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения образовательной программы.

		
Код компетенции из ФГОС ВО

		Код и наименование индикатора достижения компетенций

		Планируемые результаты обучения

		Процедура освоения



		ПК-2 Способность разрабатывать и адаптировать прикладное программное обеспечение

		ПК-2.1. Демонстрирует знание основных принципов и технологий промышленной разработки программного обеспечения

ПК-2.2. Демонстрирует умения разрабатывать программное обеспечение с применением инструментов автоматизации сборки, интеграции, тестирования



		Знает: принципы разработки программного обеспечения, концепции и понятия объектно-ориентированного подхода к программированию, механизмы его реализации в языке программирования

Умеет: создавать приложения на различных языках программирования, использовать основные принципы объектно-ориентированного подхода при написании программ; проектировать и реализовывать программы со сложной иерархией классов и объектов.

Владеет: навыками анализа поставленных задач, проектирования и разработки приложений, приемами разработки программных комплексов для решения прикладных задач, методами использования современных технологий программирования, тестирования и документирования программных комплексов

		Устный опрос, тестирование



		ПК-6

Способность программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач.

		ПК-6.1. Демонстрирует знание принципов и шаблонов проектирования программного обеспечения, баз данных, программных интерфейсов, основ моделирования предметной области

ПК-6.2. Демонстрирует умение выполнять проектирование компонентов программного обеспечения по заданным требованиям в рамках определенной предметной области

		Знает: проблемы и процессы анализа предметной области программных решений, современные подходы анализа предметной области программных решений

Умеет: разрабатывать программные приложения для предметной области

Владеет: практическими навыками использования языков программирования для создания программных прототипов решения прикладных задач

		Устный опрос, тестирование







7.2. Типовые контрольные задания

Примерный перечень тестов к промежуточному контролю по всему изучаемому курсу:

1. Прародителями всех языков ООП является

1. Симула

2. C#

3. Delphi

2. В качестве образца по отношению к объекту выступает: 

1. метод; 

2. класс;

3. операция; 

4. значение. 

3. Какие из перечисленных ниже причин являются главными для использования объектно-ориентированных языков? 

1. возможность создания собственных типов данных; 

2. простота операторов объектно-ориентированных языков по сравнению с процедурными языками; 

3. наличие средств для автокоррекции ошибок в объектно-ориентированных языках; 

4. объектно-ориентированные программы легче концептуализируются. 

4. Объединение данных и функций называется ____________________ 

5. Возможность выполнения оператором или функцией различных действий в зависимости от типа операндов называется ______________________ 

6. Термин «_________» не имеет отношения к объектно-ориентированному программированию: 

1. Инкапсуляция; 

2. Индексация; 

3. Наследование; 

4. Полиморфизм. 

7. Какие из указанных утверждений истинны (перечислить): 

1. множественное наследование является частью любого языка ООП 

2. ООП не применяется в интерпретирующих системах разработки 3. С помощью перегрузки можно расширять стандартный набор бинарных операций 

4. объект класса содержит данные, а также методы для работы с данными 

5. объект класса содержит данные, а также указатели на методы для работы с данными 

6. методы класса являются частью объекта и загружаются в память конструктором каждый раз при создании объекта класса 

7. методы класса хранятся в памяти только в одном экземпляре независимо от количества созданных объектов класса 

8. Конструктор класса - это метод, который вызывается при создании объекта для (перечислить) 

1. выделения памяти под динамические члены класса 

2. выделения памяти под статические члены класса 

3. инициализации свойств объекта 

4. загрузки методов класса в память 

9. Класс может содержать члены-свойства _________ типа. 

1. базового 

2. производного 

3. пользовательского 

4. произвольного 

10. _____________ - это специальная компонентная функция, которую можно явно включать в определение класса для инициализации объектов.

11. Разделение программы на функции: 

1. является ключевым методом объектно-ориентированного программирования; 

2. упрощает представление программы; 

3. сокращает размер программного кода; 

4. ускоряет процесс выполнения программы. 

12. Если язык обеспечивает возможность создания пользовательских типов данных, то говорят, что язык называется: 

1. наследуемым; 

2. инкапсулируемым; 

3. перегруженным; 

4. расширяемым.

13. Операция, выполняющая заданные действия над пользовательским типом данных, называется: 

1. полиморфической; 

 2. инкапсулированной; 

3. классифицированной; 

4. перегруженной. 

14. Все члены класса - данные и методы - являются по умолчанию 

1. открытыми 

2. закрытыми 

3. защищёнными 

4. абстрактными 

5. виртуальными 

15. Инкапсуляция обеспечивает возможность 

1. вложения классов друг в друга 

2. сокрытия данных в теле класса 

3. наследования свойств и методов класса

 4. создания перегруженных функций 

16. Наследование – это: 

1. Включение в один объект экземпляра другого объекта 

2. Включение в один объект ссылки на другой объект 

3. Включение функциональности одного класса в другой 

4. Переопределение некоторых функций одного класса в другом 

17. Состояние объекта определяется:

1. Перечнем всех свойств данного объекта 

2. Перечнем всех свойств данного объекта и текущими значениями каждого из этих свойств 

3. Реализацией методов 

4. Модификаторами доступа к полям и методам объекта 

18. Для чего необходимо определение класса?

 1. определение класса описывает действия, которые будут выполняться над его элементами 

2. определение класса описывает, как будут выглядеть объекты после их создания 

3. определение класса создает объекты этого класса 

4. определение класса описывает взаимодействие его объектов с внешней средой 

19. В определении класса члены класса с ключевым словом private доступны: 1. любой функции программы 

2. только открытым членам класса 

3. в случае, если вам известен пароль 

4. методам этого класса 

20. Конструктор вызывается автоматически в момент _____________объекта. 

21. Для инициализации переменных-членов класса применяется 

1. деструктор

2. параметр 

3. конструктор 

4. оператор присваивания 

5. начало объявления класса 

22. _________ - другое имя уже существующего объекта. 

1. идентификатор; 

2. ключевое слово;

 3. массив; 

4. указатель;

 5. ссылка. 

23. При создании объекта класса в памяти выделяется область, достаточная для хранения 

1. Всех свойств класса 

2. Всех методов класса 

3. Всех свойств и методов класса 

4. Всех свойства и указателей на методы класса 

24. Ключевое слово protected означает, что 

1. общедоступные члены, доступны для всех функций-членов; 

2. защищенные члены, доступны для функций-членов производных объектов; 3. собственные члены, не доступны для внешних обращений; 

4. защищенные члены, доступны для всех функций-членов; 

25. Атрибуты класса могут быть 

1. только целыми числами

 2. любыми встроенными типами

 3. любого определенного в программе типа 

26. Методы класса определяют 

1. какие операции можно выполнять с объектами данного класса 

2. какие значения может принимать переменная данного класса 

3. каким образом можно создавать объекты данного класса 

Примерный перечень тем рефератов 

1. История развития языков объектно-ориентированного программирования. 

2. Виртуальная машина Java. Версии Java машины и их эволюция. 

3. Сравнение языков ООП: Java, C#, Object Pascal. 

4. Первые языки объектно-ориентированного программирования.

5. Особенности объектно-ориентированных языков. 

6. Методология структурного программирования 

7. Методология модульного программирования 

8. Методологии объектно-ориентированного и компонентного программирования 

9. Особенности алгоритма в структурном программировании. Нисходящее и восходящее программирование

Примерный перечень вопросов к экзамену

1. Дайте характеристику парадигме ООП и специфике интерфейса ОО-программ.

2. Дайте понятие класса в ООП. Опишите отношение "объект - класс".

3. Основные принципы объектного подхода. Абстрагирование.

4. Основные принципы объектного подхода. Инкапсуляция.

5. Основные принципы объектного подхода. Модульность.

6. Основные принципы объектного подхода. Иерархия.

7. Основные принципы объектного подхода. Типизация.

8. Объект с точки зрения ООП. Состояние. Поведение.

9. Объект с точки зрения ООП. Идентичность и жизненный цикл объектов.

10. Объект с точки зрения ООП. Взаимоотношения между объектами.

11. Классы. Природа классов. Метамодель. Инстанцирование.

12. Модель памяти и структура программы. Классы памяти. Ссылки.

13. Средства абстракции C++. Структура класса. Статические члены и их инициализация

14. Средства инкапсуляции C++. Инкапсуляция и наследование. Друзья.

15. Модульность, раздельная компиляция, пространства имен, using директива.

16. Представление иерархических отношений. Наследование.

17. Представление иерархических отношений. Агрегация. Зависимость по времени жизни.

18. Правила преобразования типов в C++. Параметрический и виртуальный полиморфизм.

19. C++: средства реализации состояния объектов; реализация поведения.

20. Перегрузка операторов. 

21. Жизненный цикл объекта. Инициализация массивов. Конструкторы и деструкторы. Порядок вызова конструкторов и деструкторов при наследовании.

22. Варианты реализации отношения клиент-сервер. Объекты при передаче параметров и возврате из методов.

23. Исключения в C++. Обработка исключений. Умные указатели.

24. Шаблоны классов и шаблоны функций. Специализация.



7.3. Методические материалы, определяющие процедуру оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций

Общий результат выводится как интегральная оценка, складывающая из текущего контроля - 50% и промежуточного контроля - 50%. 

Текущий контроль по дисциплине включает:

 - посещение занятий – 5 балла,

 - участие на практических занятиях - 20 баллов, 

- выполнение лабораторных заданий – 60 баллов, 

- выполнение домашних (аудиторных) контрольных работ –15 баллов.

 Промежуточный контроль по дисциплине включает: 

- устный опрос - 30 баллов, 

- письменная контрольная работа - 30 баллов,

 - тестирование - 40 баллов

8. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины

а) основная литература:

1. Мейер Б. Объектно-ориентированное программирование и программная инженерия [Электронный ресурс] / Б. Мейер. - Электрон. текстовые данные. - М.: Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), 2016. - 285 c. - 2227-8397. - Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/39552.html 

2. Николаев Е.И. Объектно-ориентированное программирование [Электронный ресурс]: учебное пособие / Е.И. Николаев. - Электрон. текстовые данные. - Ставрополь: Северо-Кавказский федеральный университет, 2015. - 225 c. - 2227-8397. - Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/62967.html 

3.Павловская Т.А. C/C++. Программирование на языке высокого уровня: для магистров и бакалавров / Павловская, Татьяна Александровна. - СПб. [и др.] : Питер, 2012. - 460 с. - (Учебник для вузов). - Допущено МО РФ. - ISBN 978-5- 94723-568-5 : 357-00.

 б) дополнительная литература: 

1. Лисицин Д.В. Объектно-ориентированное программирование [Электронный ресурс]: конспект лекций / Д.В. Лисицин. - Электрон. текстовые данные. - Новосибирск: Новосибирский государственный технический университет, 2010. - 88 c. - 978-5-7782-1454-5. - Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/44970.html 

2.Сорокин А.А. Объектно-ориентированное программирование [Электронный ресурс]: учебное пособие. Курс лекций / А.А. Сорокин. - Электрон. текстовые данные. - Ставрополь: Северо-Кавказский федеральный университет, 2014. - 174 c. - 2227-8397. - Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/63110.html 

3. Иванова Г.С. Объектно-ориентированное программирование: Учеб. для вузов / Иванова, Галина Сергеевна ; Т.Н.Ничушкина, Е.К.Пугачев; Под ред. Г.С.Ивановой. - М.: Изд-во МГТУ им. Н.Э.Баумана, 2001. - 317 с. - (Информатика в техническом университете). - ISBN 5-7038-1525-8: 0-0

9. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет», необходимых для освоения дисциплины.

1. eLIBRARY.Ru [Электронный ресурс]: электронная библиотека / Науч. электр. б-ка.- МОСКВА.1999. – Режим доступа: http//elibrary.ru (дата обращения 10.03.2020). – Яз. рус., англ. 

2.  Электронный каталог НБ ДГУ [Электронный ресурс]: база данных содержит сведения о всех видах лит., поступающих в фонд НБ ДГУ / Дагестанский гос.унив. – Махачкала. – 2010. – Режим доступа: http//elib.dgu.ru. свободный (дата обращения 10.09.2020) 

3. Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ» [Электронный ресурс]: www.intuit.ru (дата обращения 10.09.2020)



10. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины.

При освоении всех разделов дисциплины необходимо сочетание всех форм учебной деятельности: изучение лекционного материала, выполнение заданий на практических занятиях и лабораторных работах, как с использованием компьютера, так и без него, самостоятельная работа с рекомендуемой литературой и использование методических указаний, консультации преподавателя при выполнении расчетно-графических работ.

После каждого лекционного занятия студенты должны повторить материал лекции по конспектам, а перед каждым очередным занятием - освежить в памяти материал предыдущего. 

 Самостоятельная работа ориентирует студентов на углубленное изучение и осмысление тем учебного курса. При подготовке к лабораторной работе студент должен изучить рекомендуемые материалы. Если в задании на лабораторную работу есть непонятные неясные моменты, необходимо задать вопросы преподавателю. По каждой лабораторной работе необходимо подготовить отчет, в котором отразить все основные действия, выполняемые в процессе лабораторной работы, а также результаты, полученные при выполнении лабораторной работы

11. Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении образовательного процесса по дисциплине, включая перечень программного обеспечения и информационных справочных систем

В процессе преподавания дисциплины предполагается использование современных технологий визуализации учебной информации (создание и демонстрация презентаций), использование ресурсов электронной информационно-образовательной среды университета, в том числе учебного курса «Объектно-ориентированное программирование», размещенного на платформе Microsoft Teams ДГУ https://teams.microsoft.com/ (автор-разработчик Магомедова С.Р.). 

При проведении занятий по данной дисциплине используется программное обеспечение - Embarcadero Rad Studio 2010.

12. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления образовательного процесса по дисциплине.

Лекции и практические занятия по данной дисциплине проводятся в мультимедийном лекционном зале, где установлен проектор и экран. Практические занятия проводятся в двух компьютерных классах где установлены по 15 компьютеров, все они подключены локальной сети университета т.е. имеют доступ к локальным ресурсам ДГУ и глобальной сети Интернет. На компьютерах установлена операционная система Microsoft Windows 7, пакет прикладных программ Microsoft Office.
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